
๑ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 

 

 

เกณฑ์การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 74 
ปีการศึกษา ๒๕๖๙ 

กลุ่มสาระการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ 
สรุปกิจกรรมการแข่งขันกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

ชื่อกิจกรรม 
เขตพื้นที่ /ระดับชั้น ประเภท หมายเหต ุ

สพป.    
ป.๑-๓  ป.๔-๖  ม.๑-๓    

๑. การแข่งขันอัจฉริยภาพทางคณิตศาสตร์  ✓  ✓ ✓ เดี่ยว ห้องเรียน 

๒. การประกวดโครงงานคณิตศาสตร์  
ประเภทสร้างทฤษฎีหรือคำอธิบาย 
ทางคณิตศาสตร์ 

 ✓ ✓ ทีม ๓ คน ลานโล่ง/  
ห้องเรียน 

๓. การประกวดโครงงานคณิตศาสตร์  
ประเภทบูรณาการความรู้ในคณิตศาสตร์   
ไปประยุกต์ใช้ 

 ✓ ✓ ทีม ๓ คน ลานโล่ง/  
ห้องเรียน 

๔. การแข่งขันสร้างสรรค์ผลงาน  
 คณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรม GSP 

 ✓ ✓ ทีม ๒ คน ห้องเรียน 

๕. การแข่งขันคิดเลขเร็ว  ✓ ✓ ✓ เดี่ยว ห้องเรียน 

๖. การแข่งขันต่อสมการคณิตศาสตร์  (เอแม็ท) ✓  ✓ ทีม ๒ คน  ห้องเรียน 

๗. การแข่งขันซูโดกุ  ✓  ✓ เดี่ยว ห้องเรียน 

๘. การแข่งขันเวทคณิต  ✓ ✓ ✓ เดี่ยว ห้องเรียน 

รวม ๓  ๖ ๘   

๒ 

๑๙  
รวม ๘ กิจกรรม  ๑๙ รายการ 

 
 

  



๒ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 

 

๑. การแข่งขันอัจฉริยภาพทางคณิตศาสตร์  
๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  

การแข่งขันแบ่งเป็น ๔ ระดับ ดังนี้  
๑.๑ ระดับประถมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ เท่านั้น  
๑.๒ ระดับประถมศึกษาปีที่ ๔ – ๖ เท่านั้น  
๑.๓ ระดับมัธยมศึกษาปทีี่ ๑ - ๓ เท่านั้น  
๑.๔ ระดับมัธยมศึกษาปทีี่ ๔ – ๖ เท่านั้น  

๒. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
๒.๑ ประเภทเดี่ยว  
๒.๒ จำนวนผู้เข้าแข่งขันระดับละ ๑ คน  

๓. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
๓.๑ ส่งรายชื่อนักเรียนผูเ้ข้าแข่งขัน พร้อมชื่อครูผูฝ้ึกสอนระดับละ ๑ คน ตามแบบฟอร์มที่กำหนด  
๓.๒ กิจกรรมการแข่งขัน ผู้แข่งขันต้องทำแบบทดสอบวัด  

- ความสามารถในการคดิเลขเร็ว และการคดิคำนวณ  
- ความสามารถของการแก้โจทย์ปัญหา  

๓.๓ แบบทดสอบในแต่ละระดับชั้นใช้เน้ือหาคณิตศาสตร์ตามหลักสตูรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช ๒๕๕๑ หลกัสูตรการแข ่งขันทางวชิาการระดับนานาชาติและแนวการประเมินนักเรียนระดับ นานาชาติ 
(PISA) โดยใช้เวลาในการทดสอบ ๑๒๐ นาทีนักเรียนที่เข้าแข่งขันทุกระดบัชั้นทำแบบทดสอบ ทั้งหมด ๓ ตอนดังนี้  

ตอนที่ ๑ แบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ แบบ ๔ ตวัเลือก จำนวน ๑๐ ข้อ  
ตอนที่ ๒ แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมคำตอบ วดัทักษะคิดเลขเร็วและทักษะการคดิคำนวณ จำนวน ๒๐ ข้อ  
ตอนที่ ๓ แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมคำตอบ วดัทักษะการแก้โจทย์ปัญหา จำนวน ๑๐ ข้อ  

๔. เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน) ดังนี้  
ตอนที่ ๑ แบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ แบบ ๔ ตวัเลือก จำนวน ๑๐ ข้อ ข้อละ ๑ คะแนน                      

รวม ๑๐ คะแนน  
ตอนที่ ๒ แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมคำตอบ จำนวน ๒๐ ข้อ ข้อละ ๒ คะแนน รวม ๔๐ คะแนน  
ตอนที่ ๓ แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมคำตอบ จำนวน ๑๐ ข้อ ข้อละ ๕ คะแนน รวม ๕๐ คะแนน  

๕. เกณฑ์การตัดสิน  
  ถ้าคะแนนรวมเท่ากัน ใหพ้ิจารณาตัดสินจากคะแนนแบบทดสอบตอนที่ ๓ ตอนที่ ๒ และ ตอนที่ ๑ ตามลำดับ 
แล้วนำคะแนนรวมมาคดิเทียบเกณฑ์การตัดสิน ดงันี้  

ร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐ ได้รบัรางวัลระดับเหรียญทอง  
ร้อยละ ๗๒ – ๗๙ ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
ร้อยละ ๖๐– ๖๙ ไดร้ับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
ต่ำกว่ารอ้ยละ ๖๐ ไดร้ับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอื่น  
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 

๖. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับชั้นละ ๓ – ๕ คน  
คุณสมบัติของคณะกรรมการ  
- เป็นศึกษานิเทศก์กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์  
- เป็นครูผู้สอนที่ทำการสอนกลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์ 
- ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านคณติศาสตร์  

  



๓ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 

 

ข้อควรคำนึง   
- กรรมการต้องไม่ตดัสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
- กรรมการที่มาจากครผููส้อนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน  

- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ ๑ – ๓  
๗. สถานที่ทำการแข่งขัน  

ควรใช้ห้องเรียนที่มีโต๊ะ เก้าอี้ที่สามารถดำเนินการแข่งขันได้พร้อมกัน  
 



๔ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 

 

 



๕ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 

 

 



๖ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 

 

 



๗ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 

 

 

  

73 2568 



๘ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 

 

 



๙ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 

 

 



๑๐ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 

 

 



๑๑ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 

 

 



๑๒ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 

 

 



๑๓ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 

 

 



๑๔ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 
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๑๕ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 

 

 



๑๖ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 

 

 



๑๗ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 

 

 
  



๑๘ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 

 

๔. การแข่งขันสร้างสรรค์ผลงานคณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรม GSP  
๑. ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  

การแข่งขันแบ่งเป็น ๓ ระดับ ดังนี้  
๑.๑ ระดับประถมศึกษา  

ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ – ๖ เท่านั้น  
๑.๒ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  

ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ ๑ - ๓ เท่านั้น  
๑.๓ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  

ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ ๔ - ๖ เท่านั้น  
๒. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  

๒.๑ ประเภททีม  
๒.๒ จำนวนผู้เข้าแข่งขัน ทีมละ ๒ คน  

๓. วิธีดำเนินการแข่งขันและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
๓.๑ ส่งรายชื่อนักเรียนผูเ้ข้าแข่งขัน ระดับละ ๑ ทีม พร้อมชื่อครูผู้ฝึกสอน ๒ คน ตามแบบฟอร์ม ที่กำหนด  
๓.๒ กำหนดโจทย์การแข่งขัน จำนวน ๕ ข้อ ข้อละ ๒๐ คะแนน รวมคะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน  
๓.๓ เวลาทีใ่ช้ในการแข่งขัน ๒ ชั่วโมง ๓๐ นาที  

๔. เกณฑ์การให้คะแนน คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน กำหนดรายละเอียด ดังนี้  
๔.๑ โจทยก์ารแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรม GSP จำนวน ๔ ข้อ ข้อละ ๒๐ คะแนน                 

รวม ๘๐ คะแนน ซึ่งแต่ละข้อใช้เกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้  
๔.๑.๑ ความสมบูรณ์และถูกต้องของรูปหรือแบบจำลองทางคณิตศาสตร์   ๑๐ คะแนน   
๔.๑.๒ ความคดิและความสมเหตุสมผลของคำตอบและกระบวนการแก้ปัญหา   ๑๐ คะแนน  

๔.๒ โจทยก์ารสรา้งสรรค์ผลงานคณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรม GSP จำนวน ๑ ข้อ ๒๐ คะแนน  
๔.๒.๑ ความเป็นพลวัต ความคดิริเริ่มสร้างสรรคค์วามสวยงาม และความเหมาะสม   ๑๐ คะแนน   
๔.๒.๒ ผลงานสื่อความหมายได้สอดคล้องและเชื่อมโยงกันอย่างต่อเน่ือง   ๕ คะแนน   
๔.๒.๓ การพูดนำเสนอถูกต้อง ชดัเจน และใช้เวลาไม่เกิน ๕ นาท ี   ๕ คะแนน   
(หากเกินเวลาให้คณะกรรมการพิจารณาตดัคะแนน) 

๕. เกณฑ์การตัดสิน  
ร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐ ได้รบัรางวัลระดับเหรียญทอง  
ร้อยละ ๗๒ – ๗๙ ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
ร้อยละ ๖๐– ๖๙ ไดร้ับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
ต่ำกว่ารอ้ยละ ๖๐ ไดร้ับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอื่น 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 

๖. คณะกรรมการ การแข่งขัน ระดับละ ๕ – ๑๐ คน  
คุณสมบัติของคณะกรรมการ  
- เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรยีนรู้คณิตศาสตร ์ 
- เป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ทีม่ีความเชี่ยวชาญโปรแกรม GSP  
- เป็นผู้ทรงคุณวุฒิในดา้นคณิตศาสตร์  
ข้อควรคำนึง   
- กรรมการต้องไม่ตดัสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  



๑๙ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 

 

- กรรมการที่มาจากครผููส้อนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับที่ทำการสอน  
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ ๑- ๓  

๗. สถานท่ีแข่งขัน  
ห้องคอมพิวเตอร์และโปรแกรม GSP ที่สามารถดำเนินการแข่งขันได้พร้อมกัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๐ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 

 

 



๒๑ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 
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๒๖ 
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๖. การต่อสมการคณิตศาสตร์ (เอแม็ท)   
๑ ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  

๑.๑ ชั้นประถมศึกษาปีที ่๑-๖ ประเภททีม จำนวน ๒ คน ( ครูผู้ฝึกสอน ๒ คน )  
๑.๒ ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ ๑-๓ (ขยายโอกาส) ประเภททีม จำนวน ๒ คน ( ครูผู้ฝึกสอน ๒ คน )  
๑.๓ ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ ๑-๓ (สามัญ) ประเภททมี จำนวน ๒ คน ( ครูผู้ฝกึสอน ๒ คน )  
๑.๔ ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ ๔-๖ ประเภทเดี่ยว จำนวน ๑ คน ( ครูผู้ฝกึสอน ๑ คน )  

๒ วิธีดำเนินการแข่งขัน จำนวนเกม/รอบ  
๒.๑. โรงเรียนส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าแข่งขันตามประเภทที่กำหนด  
๒.๒ ระยะเวลาดำเนินการแข่งขัน ๑ วัน จำนวนเกมรอบคัดเลือกไม่เกิน ๕ เกม  
๒.๓ เขตที่มีจำนวนทีมเข้าร่วมการแข่งขัน ๒ ทีม ให้ทั้ง ๒ ทีม แข่งขันในรอบชิงชนะเลิศ ๒ เกม 

โดยไม่ต้องมีรอบคัดเลือก และผลัดกันเริ่มต้นเกมก่อน - หลัง เพื่อความยตุิธรรม ทีมที่ทำคะแนนรวม ๒ เกมได้ 
มากกวา่เป็นผู้ชนะ  

๒.๔ เขตที่มีจำนวนทีมเข้าร่วมการแข่งขัน ๓ – ๖ ทีม กำหนดให้ทุกทีมแข่งขันกันในรอบคัดเลือก 
แบบพบกันหมด(Round Robin)ตามระบบการแข่งขันสากลในกรณีที่มีทมีแข่งขันไม่มากและสามารถจัดแข่ง 
แบบพบกันหมดได้ในเวลาที่กำหนด แต่ละทีมจะได้แข่งขันกับคู่แข่งขันจากทุกโรงเรียน จากนั้นนำทมีที่มีผล 
คะแนนดีที่สุด ๒ ลำดับแรก เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ โดยทำการแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ ๒ เกม และผลัดกันเริ่มต้น เกมก่อน 
- หลัง เพื่อความยตุิธรรม  

๒.๕ เขตที่มีจำนวนทีมเข้าร่วมการแข่งขันตั้งแต่ ๗ ทีมขึ้นไป กำหนดให้ทุกทีมแข่งรอบคัดเลือก 
โดยใช้ระบบประกบคู่แบบ King of the Hill (KOTH) ตามระบบการแข่งขันสากล รอบคัดเลือกจำนวน ๕ เกม และ 
รอบชิงชนะเลิศ ๒ เกม โดยดำเนินการแข่งขันตามโปรแกรม ดังนี ้ 

เกมที่ ๑ กรรมการประกบคู่แข่งขันแบบสุ่ม (Random) ด้วยวธิีจับสลาก โดยผู้เข้าแข่งขันเป็นผู้จับ 
สลากดว้ยตนเอง เมื่อแข่งขันเสร็จให้บันทึกผลการแข่งขันในใบบันทึกผลการแข่งขันหรือใบส่งผลการแข่งขัน 
และส่งกรรมการ กรรมการจดัลำดับคะแนน  

เกมที่ ๒ - ๕ กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill ในทกุรอบ โดยนำผู้เข้าแข่งขันที่มี 
ลำดับคะแนนหลังจากจบเกมก่อนหน้านี้มาประกบคู่ใหม่ ให้ทีมที่มีลำดับคะแนนที่ ๑ พบ ๒, ๓ พบ ๔, ๕ พบ ๖, ๗ พบ 
๘, ๙ พบ ๑๐.........ไปเรื่อยๆ แบบน้ีทุกรอบ หลังจบการแข่งขันในแต่ละเกม ให้ผู้เข้าแข่งขันบันทึกผล 
การแข่งขันในใบบันทึกผลการแข่งขันหรือใบส่งผลการแข่งขัน และส่งกรรมการ (หลังจบการแข่งขันในแต่ละ รอบ 
กรรมการต้องเรียงลำดับคะแนนใหม่ทุกครั้ง) จากนั้นนำทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด ๒ ลำดับแรก ในรอบ 
คัดเลือกเข้าสู่รอบชิงชนะเลิศโดยทำการแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ ๒ เกม และผลัดกันเริ่มต้นเกมก่อน - หลัง เพือ่ 
ความยุตธิรรม ทีมที่ทำคะแนนรวม ๒ เกมได้มากกว่าเป็นผู้ชนะ  

๒.๖ หากมีทีมที่เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศแน่นอนแล้ว ตั้งแต่ก่อนจบการแข่งขันรอบคัดเลือก จะใชก้ฎ Gibsonize 
โดยไม่ต้องเล่นเกมที่เหลือ ให้ทีมดังกลา่วเข้าไปรอในรอบชิงชนะเลิศได้เลย  

๒.๗ โปรแกรมจัดอันดับและประกบคู่อัตโนมัติสามารถดาวน์โหลดได้ที่เฟซบุ๊ค เฟซบุ๊กกลุ่มเอแม็ท 
งานศิลปหัตถกรรมนักเรยีน เอแม็ท ศิลปหัตถกรรมนักเรียน | Facebook 
๓. เกณฑ์การตัดสิน  

ร้อยละ ๘๐-๑๐๐ ไดร้ับรางวัลระดับเหรียญทอง  
ร้อยละ ๗๐-๗๙ ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
ร้อยละ ๖๐-๖๙ ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
ต่ำกว่ารอ้ยละ ๖๐ ไดร้างวัลระดับชมเชย  
 



๒๗ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 

 

*หมายเหตุ การแข่งขันระดับเขตพื้นที่ ให้กรรมการพจิารณาคะแนนตามความเหมาะจากผลการ แข่งขัน 
ไม่สามารถใช้โปรแกรมให้คะแนนได้เหมือนระดับภาค โดยให้ระดับเหรียญทองแดงเป็นอย่างน้อย  
๔. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน  

เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ วิทยากร นักกฬีา ที่มีความรู ้ความยุติธรรม มีความเข้าใจในระบบการแข่งขัน 
ตลอดจนกฎและกติกาการแข่งขันเป็นอย่างดี(ไม่จำเป็นต้องเป็นครูเฉพาะในกลุ่มสาระคณติศาสตร)์  

๔.๑ กรรมการระดับเขตพื้นที่ ให้แต่ละเขตพื้นที่สรรหากรรมการในเขตที่รับผิดชอบหรือใกล้เคียงเพื่อ 
ดำเนินการตัดสินจากคุณสมบัติเบื้องต้นตามความเหมาะสม กรรมการต้องแม่นยำในกฏกติกาและการจัดการ แข่งขัน 
สามารถชี้แจงรายละเอยีดข้อมูลที่ผู้เข้าแข่งขัน และผู้ฝึกสอนสงสัยได้อย่างถูกต้อง  

หมายเหตุ* ครูที่มีนักเรียนเข้าแข่งขันในรุ่นนั้นๆ สามารถที่จะร่วมเป็นกรรมการตดัสินในรุ่นนั้นไดแ้ต่ 
ไม่สามารถตดัสินชี้ขาดในเกมที่นักเรียนของตนแข่งขันได้ต้องให้กรรมการจากโรงเรียนอื่นเป็นผู้ตัดสิน และต้อง 
ไม่เข้าไปใกล้โต๊ะแข่งขันที่นักเรียนของตนเองกำลังแข่งขันอยู่ เพื่อความโปร่งใสในการปฏิบัติหน้าที ่ 
๕. กติกาเพิ่มเติม  

๕.๑ กฎและกติกาการแข่งขัน ใช้กฎและกติกาการแข่งขันของสมาคมครอสเวิร์ด เอแม็ท คำคม 
และซูโดกุแห่งประเทศไทย เป็นหลัก  

*หมายเหตุ มีการเปลี่ยนแปลงกฎและกติกาบางส่วนเพื่อความเหมาะสมในการแข่งขัน  
๕.๒ อุปกรณ์ในการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันทุกทีมจะต้องเตรียมอุปกรณใ์นการแข่งขันมาเอง ได้แก่ 

กระดานทีใ่ช้ในการแข่งขัน, นาฬิกาจับเวลา, แป้นวางเบี้ย, ตัวเบ้ีย และเบ้ียสำรอง (กรณีตวัเบ้ียหาย) โดยทำ 
สัญลักษณ์เครื่องหมาย หรือเขียนชื่อโรงเรียนให้เรียบร้อย เพื่อใช้ในการแข่งขัน  

๕.๒.๑.รุ่นประถมศึกษาใช้อุปกรณ์การแข่งรุ่นประถมศึกษากระดานขนาด ๑๕x๑๕ ช่อง                      
(เบ้ีย ๗๐ ตัว)  

๕.๒.๒ รุ่นมัธยมศึกษา ใช้อุปกรณ์การแข่งขันรุ่นมาตรฐาน กระดานขนาด ๑๕x๑๕ ช่อง                  
(เบ้ีย ๑๐๐ ตัว)  

๕.๓ เวลาในการแข่งขัน  
๕.๓.๑ ทกุรุ่นใช้เวลาแข่งขันฝั่งละ ๒๒ นาที( รุ่นประถมศึกษาปีที่ ๑-๖ สามารถปรับเวลาเหลือฝั่งละ 

๑๘-๒๐ นาทีไดต้ามสมควร ทั้งนี้กรรมการจะต้องแจ้งให้ผู้เข้าแข่งขันและผู้ฝึกสอนทราบก่อนทำการแข่งขัน)  
โดยใช้นาฬิกาจับเวลาแบบเปลี่ยนสลับ (Switch Toggle) ที่สามารถติดลบเวลาไดใ้นทุกเกม เพื่อป้องกันปัญหา 
ความล่าช้าในการเล่น การตดัเกม และการถ่วงเวลา หากคู่แข่งขันใดไม่มีนาฬิกาจับเวลาในการแข่งขัน ให้ 
ปรับแพ้บายทั้ง ๒ ทีม 

๕.๓.๒ หากไม่มีนาฬิกาจบัเวลาที่เป็นเครื่องเฉพาะ ผู้เข้าแข่งขันสามารถใช้แอพพลิเคชั่นบนแท็บเล็ต 
พีซีหรือสมาร์ทโฟนแทนได้โดยตดิตั้งแอพพลิเคชั่นสำหรับจับเวลาเพิ่มเติม ซ่ึงสามารถดาวน์โหลด เพื่อนำมาใช้ 
จับเวลาได้โดยพิมพ์ค้นหาคำวา่ “A-Math Clock” , “Scrabble Clock” หรือ “Chess Clock” เป็นต้น 

๕.๓.๓ ก่อนการแข่งขันให้ผู้เล่นตกลงกันว่าจะใชน้าฬิกาจับเวลาของฝั่งใดในการแข่งขันเพียง ๑ เครื่อง 
และต้องให้คู่แข่งขันสามารถตรวจสอบและทดสอบการใช้งานของนาฬิกาที่คู่ต่อสู้เตรียมมาก่อนได ้ 

๕.๓.๔ ก่อนแข่งขันให้ตรวจสอบแบตเตอรี่ที่เหลือก่อนใช้ทุกครั้ง เพื่อป้องกนัเครื่องดับระหว่างแข่งขัน  
๕.๓.๕ เมื่อผู้เข้าแข่งขันฝ่ายใดฝา่ยหนึ่งร้องขอให้มีการใช้นาฬิกาในเกมนั้น คู่ต่อสู้ไม่มีสิทธิปฏิเสธหรอื 

เลี่ยงการใช้นาฬิกาได้  
๕.๓.๖ ผู้เล่นสามารถเล่นเกินกำหนดเวลาตามกตกิาได ้แต่หากมีผู้เล่นใช้เวลาเกิน จะถูกหักคะแนน 

นาทีละ ๑๐ คะแนน เป็นการลงโทษ เศษวินาทีจะถูกนับเป็น ๑ นาทีตัวอย่างเช่น นาย A ใช้เวลาเกินจนเวลา ตดิลบ               
-๓.๑๘ นาทีเศษ ๐.๑๘ วินาทีที่เกินมาจะถูกปัดขึ้น ถือว่านาย A ใช้เวลาเกิน ๔ นาทีและจะถูกหัก คะแนน ๔๐ คะแนน 
ตามกฎ (นาฬิกาที่ใชต้้องตั้งค่าโปรแกรมให้เวลาตดิลบได้) ผู้เล่นควรฝึกการใช้นาฬิกาจับ 
เวลาให้ชำนาญกอ่นแข่งเพื่อให้การแข่งขันเป็นไปตามมาตรฐานสากล  



๒๘ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 

 

๕.๓.๗ ห้ามกรรมการตัดสินทำการตดัเกมการแข่งขัน ต้องให้ผู้เข้าแข่งขันเล่นจนจบเกมเท่านั้น หากมี 
การตัดเกมการแข่งขัน ผู้ฝึกสอนหรือผู้เข้าแข่งขันสามารถทักท้วงกรรมการผู้ตัดสินได้หรือหากต้องมีการตัดเกม 
จริงต้องพิจารณาถึงคะแนนของทั้ง ๒ ฝ่าย ณ เวลานั้น ว่าสมเหตุผลที่จะตัดจบเกมหรือไม่ และชีแ้จงให้ผู้เข้า 
แข่งขันและผู้ฝึกสอนรับทราบด้วยเช่นกัน  

๕.๓.๘ ห้ามกรรมการใชก้ารกำหนดเวลารวม เช่น กำหนดเวลารวมไว้ที่ ๔๔ นาที, ๖๐ นาทีหรือเวลา 
อื่นๆ ต้องใช้นาฬิกาจับเวลาโดยให้ผู้เล่นทั้ง ๒ ฝ่ายใช้เวลาที่เท่ากันตามกตกิากำหนดแต่ละรุ่นเท่านัน้ เพื่อความ 
ยุติธรรมตามกตกิาสากล  

๕.๔ การขอตรวจสมการ (Challenge)   
๕.๔.๑ ผู้เล่นจะสามารถขอตรวจสมการได้กต็่อเมื่อคู่ต่อสู้ขานแต้มและกดเวลาแล้วเท่านั้น หากคู่ตอ่สู้ 

ยังไม่ขานแต้มและไม่กดเวลาการขอชาเล้นจ์ไม่เป็นผล  
๕.๔.๒ การขอโฮลด์ (Hold) ในกรณีขอพิจารณาสมการที่คู่แข่งขันลง ผู้เล่นมีเวลาในการขอโฮลด์๖๐ 

วินาทีคู่แข่งขันจะยังไม่สามารถจับเบ้ียข้ึนมาเพิ่มได้จนกวา่คู่แข่งขันที่ขอโฮลด์ยอมรับสมการนั้น ๆ  
๕.๕ คะแนนในแต่ละเกม ทีมที่ชนะจะได้๒ คะแนน , เสมอได้ทีมละ ๑ คะแนน และแพ้ได้๐ คะแนน  
๕.๖ การจัดอันดับคะแนน ให้นับคะแนนรวมสะสมจากเกมที่ชนะ และเสมอ ก่อนเป็นลำดับแรก                      

หาก คะแนนรวมสะสมเท่ากัน ให้ใช้คะแนนผลต่างสะสม เป็นตัวตัดสินเป็นลำดับถัดไป (การใชค้ะแนนผลต่างสะสม 
เป็นลำดับแรกในการจดัอันดับผู้เล่นถือว่าไม่ถูกต้อง)  

๕.๗ คะแนนผลต่างสูงสุดต่อเกม Maximum Difference   
๕.๗.๑ เอแม็ทรุ่นประถมศึกษา คะแนนผลต่างสูงสุดไม่เกิน ๑๕๐ แตม้ ถ้าเกินกว่านั้นให้ปัด                

ลงเหลือ ๑๕๐ แต้ม เฉพาะเกมในรอบคัดเลือกเกมสุดท้ายคะแนนผลต่างสูงสุดไม่เกิน ๑๒๐ แต้ม ถ้าเกินให้ปัด                
ลงเหลือ ๑๒๐ แต้ม  

๕.๗.๒ เอแม็ทรุ่นมัธยมศกึษา คะแนนผลต่างสูงสดุไม่เกิน ๒๕๐ แต้ม ถ้าเกินกว่านั้นให้ปัดลงเหลือ 
๒๕๐ แต้ม เฉพาะเกมในรอบคัดเลือกเกมเกมสุดท้ายคะแนนผลต่างสูงสุดไม่เกิน ๒๐๐ แต้ม ถ้าเกนิให้ปัดลง                           
เหลือ ๒๐๐ แต้ม  

๕.๗.๓ รอบชิงชนะเลิศไม่มีกำหนดคะแนนผลต่างสูงสุด 
๕.๗.๔ ชนะบาย (Bye) ในกรณีที่ไม่มีคู่แข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันจะได้ชนะในเกมนั้น ๆ และได้คะแนน              

สะสม ๒ คะแนน และจะได้คะแนนผลต่างในเกมนั้น ดังนี้ เอแม็ทรุ่นประถมศึกษาจะได้คะแนนคะแนนผลต่าง ๖๐ แต้ม 
และรุ่นมัธยมศึกษาไดค้ะแนนผลต่าง ๑๐๐ แต้ม  

๕.๘ การทุจริตในการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันที่ทุจริตในการแข่งขันจะถูกปรับแพ้ในเกมนั้น ๆ ไม่ใหร้ับ รางวัล 
หรือให้ออกจากการแข่งขัน และโรงเรียนอาจจะถูกตัดสิทธิจ์ากการแข่งข้ันในปีถัดไปสำหรับกิจกรรม ดังกล่าว 
ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับดุลยพินิจของกรรมการตัดสิน ดังนัน้ผู้เข้าแข่งขันควรทำการแข่งขันด้วยความสจุรติและ 
ปฏิบัติตามกฎกตกิา มารยาทอย่างเคร่งครัด  

๕.๙ ผู้ฝึกสอนสามารถเข้าในบริเวณสนามแข่งขันได้ โดยต้องเว้นระยะห่างจากโต๊ะที่นักเรียนของ 
ตนแข่งขันอย่างน้อย ๓ เมตร ( กรรมการอาจจัดพื้นที่สำหรับผู้ฝึกสอนบรเิวณสนามแข่งขันและทำเขตกั้นพื้นที่ 
ระหว่างพื้นที่แข่งขันและพื้นที่สำหรับผู้ฝึกสอน ) และไม่ส่งเสียงดัง หรือรบกวนสมาธิของผู้เข้าแข่งขัน รวมถึง 
รบกวนการทำหน้าทีต่ัดสินของกรรมการ ผู้ฝกึสอนสามารถพดูคุย แนะนำนักเรียนของตนได้หลังจบการแข่งขัน 
แต่ละเกมเท่านั้น ไม่สามารถแนะนำระหว่างทำการแข่งขันได้ หากเกิดข้อสงสัยในการแข่งขันสามารถขอฟังคำ 
ชี้แจงจากกรรมการได้เพือ่ให้เกิดความกระจา่งในการแข่งขัน  

๕.๑๐ ห้ามกรรมการปิดห้องแข่งขัน โดยไม่ให้ผู้ฝึกสอนสังเกตุการจัดการแข่งขัน  
๕.๑๑ กรรมการจะต้องติดประกาศผลลำดับคะแนนและการประกบคู่ ให้ผู้เข้าแข่งขันและผู้ฝึกสอน 

ตรวจสอบทุกครั้ง หลังจากจบการแข่งขันในแต่ละเกม และก่อนเริ่มเกมการแข่งขันรอบถัดไป  
๕.๑๒ กฎกติกาและข้อปฏิบัติในการแข่งขันเพิ่มเติม สามารถศึกษาไดจ้ากแหล่งข้อมูลด้านล่าง  



๒๙ 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ สพป.บึงกาฬ 

 

กลุ่ม : เอแม็ท ศิลปหัตถกรรมนักเรียน | Facebook  
เพจ : https://www.facebook.com/Crossword.AMath.Kumkom/ 
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๗. การแข่งขันซูโดกุ  
๑. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
  ๑.๑ แข่งขันประเภทเดี่ยว  
  ๑.๒ จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  

๑) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ – ๖ จำนวน ๑ คน  
๒) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ (ขยายโอกาส) จำนวน ๑ คน  
๓) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ (สามัญ) จำนวน ๑ คน  
๔) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔ – ๖ จำนวน ๑ คน  

๒. วิธีดำเนินการ และรายละเอียดหลักเกณฑก์ารแข่งขัน  
ให้ตัวแทนนักเรียนแต่ละโรงเรียนเข้าร่วมแข่งขันทั้งหมด ๒ รอบๆ ละ ๖๐ นาทีใช้โจทย์ปริศนา ๑๐  

ข้อตามรูปแบบที่กำหนดให้รูปแบบละ ๑ ตาราง รวมรอบละ ๑๐ ตาราง ทั้งสองรอบจะใช้โจทย์ปริศนารูปแบบ เดียวกัน 
ผู้เข้าแข่งขันที่ได้คะแนนสูงสุด  

๒.๑ รูปแบบปริศนาซูโดกุที่ใช้ในการแข่งขัน   
 ๒.๑.๑ ระดับประถมศึกษา  

 

 
๒.๑.๒ ระดับมัธยมศึกษา  

 
๓. กตกิาการแข่งขันและวิธีการนับคะแนนซูโดกุ  
  ๓.๑ ให้ตวัแทนนักเรียนแข่งขันทั้งหมด ๒ รอบ ๆ ละ ๖๐ นาทีใช้โจทย์ปริศนา ๑๐ รูปแบบ รูปแบบละ                
๑ ตาราง รวมรอบละ ๑๐ ตาราง ทั้งสองรอบจะใช้โจทย์ปริศนารูปแบบเดียวกัน  
  ๓.๒ หากตัวแทนนักเรียนสามารถแก้โจทย์ปริศนาซูโดกุได้ภายในเวลาทีก่ำหนด และถูกต้อง จะไดร้ับ 
คะแนนประจำโจทย์ปริศนา ข้อละ ๑๐ คะแนน หากทำปริศนาไม่ถูกต้อง สามารถทำผิดได้ข้อละ ๒ ช่องเท่านั้น 
โดยจะหักคะแนนช่องละ ๓ คะแนน  
  ๓.๓ หากตัวแทนนักเรียนสามารถแก้โจทย์ปริศนาทั้งหมดได้ถูกต้องภายในเวลาที่กำหนดในแต่ละรอบ 
(รวมถึงปริศนาที่ผิดไม่เกนิ ๒ ช่อง) จะได้รับคะแนนโบนัสเวลาเพิ่มนาทีละ ๓ คะแนน โดยคำนวณจากเวลาที่ 
เหลืออยู่เป็นนาที (เศษของนาทีปัดทิ้ง) คูณดว้ย ๓ (ถ้าแก้โจทย์ปริศนาไมถู่กต้อง และผิดเกิน ๒ ชอ่ง ตั้งแต่                           
๑  ตารางขึ้นไป จะไม่ไดร้ับคะแนนโบนัส) ตัวอย่างการคดิคะแนนโบนัสเวลา เช่น ถ้ากำหนดเวลาในรอบให้                       
๓๐  นาทีแต่นาย Z ทำเสร็จและถูกต้องภายในเวลา ๒๐ นาท ี๔๐ วินาทนีาย Z จะได้คะแนนโบนัสเวลาในรอบน้ี 
เท่ากับ ๙ นาท ีx ๓ คะแนนต่อนาที = คะแนนโบนัสเวลา ๒๗ คะแนน  
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๔. เกณฑ์การตัดสิน  
ร้อยละ ๘๐-๑๐๐ ไดร้ับรางวัลระดับเหรียญทอง  
ร้อยละ ๗๒-๗๙ ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
ร้อยละ ๖๐-๖๙ ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
ต่ำกว่ารอ้ยละ ๖๐ ไดร้ับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอื่น  
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด  

๕. สถานที่จัดการแข่งขัน  
ควรใช้ห้องเรียนที่มีโต๊ะ เก้าอี้ที่สามารถดำเนินการแข่งขันได้พร้อมกัน 
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