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1. การแข่งขันพูดภาษาอังกฤษ (Impromptu Speech) 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.4 - 6 
1.2 นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3 
1.3 นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6 

 
2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.1 แข่งขันประเภทเดี่ยว 
2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน 

1) นักเรียนระดับชั้น ป.4 - 6 จำนวน 1 คน 
2) นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3 จำนวน 1 คน 
3) นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6 จำนวน 1 คน 

คุณสมบัติของนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน 
เป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่ 4 – มัธยมศึกษาปีที ่ 6 ที่มีบิดาหรือมารดา หรือผู้ปกครอง 

ถือสัญชาติไทย หลักสูตรปกติ และหลักสูตรห้องเร ียนพิเศษภาษาอังกฤษทุกประเภท สังกัดสำนักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั ้นพื ้นฐานและสังกัดอื ่น ๆ และต้องเป็นนักเรียนที ่ไม่เคยไปศึกษา หรืออาศัยอยู่
ต่างประเทศที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการ นานเกิน 6 เดือน 
 
3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

3.1 หัวข้อเรื่องในการแข่งขันเป็นไปตามเน้ือหาในหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการของแต่ละระดับชั้น 
ที่เหมาะสมกับการพดูแบบ Impromptu Speech ดังนี้ 

3.1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.4 - 6 หัวข้อเรื่องเกี่ยวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน 
สิ่งแวดล้อมเวลาวา่งและนันทนาการ และสุขภาพและสวัสดิการ ภายในวงคำศัพท์ประมาณ 1,050 – 1,200 
คำ (คำศพัท์ที่เป็นรูปธรรมและนามธรรม) 

3.1.2 นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3 หัวข้อเรื่องเกี่ยวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน 
สิ่งแวดล้อมเวลาวา่งและนันทนาการ สุขภาพและสวัสดิการ การศึกษาและอาชีพ การเดินทางท่องเที่ยว การบริการ 
สถานที่ ภาษาและวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ภายในวงคำศัพท์ประมาณ 2,100 – 2,250 คำ (คำศัพท์ที่เป็น 
นามธรรมมากขึ้น) 

3.1.3 นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6 หัวข้อเรื่องเกี่ยวกับตนเอง สิ่งแวดล้อม ความสัมพันธ์ระหว่าง 
บุคคลเวลาว่างและนันทนาการ สุขภาพและสวัสดิการ การศกึษาและอาชพี การเดินทางท่องเที่ยว การบริการ 
สถานที่ ภาษา และวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ภายในวงคำศัพท์ประมาณ 3,600 – 3,750 คำ (คำศัพทท์ี่มีระดับ 
การใช้แตกตา่งกัน)  
  



3.2 คณะกรรมการกลางของการแข่งขันเป็นผู้กำหนดหัวข้อเรื่องที่จะใช้ในการแข่งขัน จำนวน 8 - 10 
หัวข้อ และลงมติเลือก 3 หัวข้อ สำหรับใชใ้นการแข่งขันแต่ละระดับ นักเรียนมีสิทธิ์จับสลาก 2 ครั้ง แล้วเลือกพดู 
เพียง 1 หัวข้อ โดยให้เวลาเตรียมตวัก่อนการพูด 5 นาที ผู้เข้าแข่งขันจะพูดตามหัวข้อเรื่องทีจ่ับสลากได้ 

3.3 เวลาในการแข่งขัน 
1) ระดับชั้น ป. 4 - 6 ใชเ้วลาในการพดู 3 - 4 นาที 
2) ระดับชั้น ม. 1 - 3 ใชเ้วลาในการพดู 4 - 5 นาที 
3) ระดับชั้น ม. 4 - 6 ใชเ้วลาในการพดู 5 - 6 นาที 

3.4 เวลาในการพูด (บวก /ลบ 30 วินาทีไม่ตดัคะแนน) ใช้เวลาน้อยหรือมากกวา่เวลาทีก่ำหนด ตดันาทีละ  
1 คะแนน (ไม่รวมเวลาทีใ่ช้ในการแนะนำตัว) 

3.5 ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันใช้อุปกรณ์หรือเอกสารอื่น ๆ บันทึกช่วยจำ หรือข้อมูลประกอบการพูด 
และอุปกรณ์สื่อสารทกุชนิดที่เอื้อต่อการแข่งขัน 

3.6 ผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องแข่งขันช้ากว่ากำหนดเวลา ให้อยู่ในดลุพินิจของคณะกรรมการเป็นสิทธิ์ขาด 
3.7 ไม่อนุญาตให้บุคคลที่ไม่เกี่ยวข้องกับการแข่งขันอยู่ในห้องหรือสถานที่จัดการแข่งขันในระหว่าง 

การแข่งขัน 
 
4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 

4.1 ด้านเนื้อหา (Content) 40 คะแนน ประกอบด้วย 
- เน้ือหามีความถูกต้องตามหัวข้อเรื่องที่กำหนด (Accuracy and Consistency) 15 คะแนน 
- ความถูกต้องของภาษาในรูปแบบการพูดสุนทรพจน์ (Form & Organization of Speech)  

10 คะแนน 
- ความคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ (Creativity) 10 คะแนน 
- การตอบคำถามเกี่ยวกบัหัวข้อเรื่องที่จับสลากได้ 5 คะแนน 
4.2 ด้านความคล่องแคล่วในทักษะภาษา (Language Competence and Fluency) 40 คะแนน 

ประกอบด้วย 
- การใช้ภาษาเหมาะสมกับระดับชั ้น (Difficulty Level) ด้านศัพท์ (Vocabulary) โครงสร้างและ

คำสันธาน (Structure & Connectors) 10 คะแนน 
- ความสามารถดา้นการออกเสียง การเน้นคำ การลงเสียงสูงต่ำ การเน้นคำสำคัญในประโยคและจงัหวะ

การหยุดในช่วงจบประโยค (Pronunciation, stress, Intonation, rhythm, pausing and pace) 15 คะแนน 
- การใช้น้ำเสียงสอดคล้องกับเนื้อหาที่พูด (Tone) 10 คะแนน 
- การตอบคำถามเกี่ยวกบัหัวข้อที่จับสลากได้ 5 คะแนน 
4.3 ความสำเร็จในการถ่ายทอด (Presentation) 15 คะแนน ประกอบด้วย 
- ความสามารถในการสือ่ถึงผู้ฟัง (Communication) 10 คะแนน 
- บุคลิก ทา่ทาง (Personality) 5  

  



4.4 พูดในระยะเวลาที่กำหนด (Time) 5 คะแนน 
หมายเหตุ : กรณีนักเรียนพูดไม่ตรงตามหวัข้อที่จบัสลากได้ กรรมการพิจารณาตดัคะแนนในส่วนเน้ือหาของ 
เรื่องที่พูดกรรมการจะตดัคะแนนในส่วนเน้ือหา (Content) 40 คะแนน เป็น 0 คะแนน 
 
ตัวอย่างเกณฑก์ารให้คะแนนการทดสอบการพูดสนทนา/พูดสุนทรพจน์ 
Scoring Rubric 

รายละเอียดเกณฑ์ 
การให้คะแนน 

เนื้อหามีความถูกต้อง
ตามหัวข้อเร่ืองที่กำหนด 

(Accuracy and 
Consistency) 

15 คะแนน 

ความถูกต้องของภาษา 
ในรูปแบบการพูด  

สุนทรพจน์ (Form & 
Organization of 

Speech ) 
10 คะแนน 

ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
(Creativity) 
10 คะแนน 

ความสามารถด้านการออกเสียง  
การเนน้คำสำคัญในประโยคและจังหวะ

การหยุดในช่วงจบประโยค 
20 คะแนน 

Excellent 

13 – 15 Present 
ideas clearly. Be 
able to express 
ideas fluently. 

9 – 10 Main idea, 
supporting idea, 
details, examples, 
and well organized. 

9 - 10 New, 
relevant, and clear 
idea 

16 – 20 Clear pronunciation. 
Use correct sentence and 
word stress. Produce clear 
sounds Key words are 
pronounced correctly. 

Good 

9 – 12 Present 
ideas well enough 
to be understood. 

7 – 8 Miss some of 
the main ideas, 
supporting idea, 
details, and 
examples. 

7 – 8 New, 
relevant, and quite 
clear idea 

11 – 15 Occasionally 
mispronounce sounds or 
stress syllables or key words 
incorrectly; however, listeners 
can understand ideas. 

Satisfactory 

5 – 8 Speak with 
some hesitation 
but can 
communicate 
basic ideas. 

4 – 6 Contain main 
idea, details, but no 
examples. 

4 – 6 General, 
some what 
relevant, and 
unclear idea 

6 – 10 May pronounce key 
words incorrectly or use 
inappropriate stress. Listeners 
can understand main ideas 
but may not understand all 
details. 

Needs 
Improvement 

1 – 4 Attempt to 
speak, but has 
difficulty 
communicating 
basic ideas. 

1 – 3 Confusing main 
ideas and details 
with limited 
organization. 

1 – 3 General, 
irrelevant, and 
unclear idea 

1 – 5 Pronunciation makes 
meaning unclear which 
causes misunderstanding. 
Listeners cannot understand 
one or more important ideas. 

หมายเหตุ : สามารถปรับใช้ในการให้คะแนน Impromptu Speech ได ้
แหล่งที่มา : Cambridge University, UK และ ORTESOL 2008, Mt. Hood Community College 

 

 



5. เกณฑก์ารตดัสิน 
 ร้อยละ 80 – 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

ได้คะแนนต่ำกวา่ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเข้ารว่มการแข่งขัน เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่าง 
อื่น ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
 
6. คณะกรรมการตดัสินการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 - 5 คน และกรรมการควบคุมการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 คน 
คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
กรรมการตัดสินเป็นผู้ที่มีความรู ้ความสามารถในการสื่อสารภาษาอังกฤษเป็นอย่างดี ประกอบด้วย 

1. เจ้าของภาษา 1 คน (Native Speaker) 
2. ครูผู้สอนภาษาอังกฤษ/ผู้ทรงคุณวุฒิดา้นภาษาอังกฤษ 

ข้อควรคำนึง 
- กรรมการต้องไม่ตดัสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการที่เป็นครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน 
- กรรมการควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย 
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 - 3 

สถานที่ทำการแข่งขัน 
จัดสถานที่แข่งขันเป็น 3 ห้อง ดังนี้ 
ห้องที่ 1 ห้องเก็บตัว หลังจากผู้เข้าแข่งขันทุกคนลงทะเบียนและรายงานตัวเรียบร้อยแล้ว ให้จับสลาก

ลำดับการแข่งขันแล้วนั่งรอในห้อง และควรมีผู้ประสานงานที่มีคุณสมบัติในการช่วยนักเรียนผ่อน คลายจากความ
ตื่นเต้นกังวล 

ห้องที่ 2 ห้องเตรียมตัวก่อนการแข่งขัน (อาจใช้มุมใดมุมหนึ่งของห้องที่ 1) นักเรียนเข้ามาทีละคน 
ตามลำดับก่อนเวลาพูด 7 นาที จากนั้นจับสลากหัวข้อเรื่อง แล้วเขียนเรื่องคร่าว ๆ ใส่กระดาษที่กรรมการเตรียมไว้
ให้ ภายในเวลา 5 นาที (กรรมการจับเวลาเพื่อความยุติธรรม) 

ห้องที่ 3 ห้องจัดการแข่งขัน 
 
หมายเหตุ : 

- ไม่อนุญาตให้บุคคลใด ๆ เข้า - ออกห้องแข่งขันในระหว่างที่ผู้เข้าแข่งขันกำลังพูด ต้องให้ผู้เข้าแข่งขัน 
พูดจบก่อนจึงสามารถเข้า - ออกห้องแข่งขันได้  

- ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันร้องเพลงหรือใช้อุปกรณ์ใด ๆ ประกอบการแข่งขันพูด  
- ผู้เข้าแข่งขันต้องสวมชุดนักเรียนและยืนพูดให้เห็นเต็มตัว 

  



2. การแข่งขันการเล่านิทาน (Storytelling) 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.1 - 3 
1.2 นักเรียนระดับชั้น ป.4 - 6 
1.3 นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขันประเภทเดี่ยว  
2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน 

1) นักเรียนระดับชั้น ป.1 – 3 จำนวน 1 คน 
2) นักเรียนระดับชั้น ป.4 – 6  จำนวน 1 คน 
3) นักเรียนระดับชั้น ม.1 – 3 จำนวน 1 คน 

คุณสมบัติของนักเรียนผู้เข้ารับการแข่งขัน 
เป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – มัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีบิดาหรอืมารดา หรอืผู้ปกครอง  

ถือสัญชาติไทย หลักสตูรปกติ และหลักสูตรห้องเรียนพิเศษภาษาอังกฤษทุกประเภท สังกัดสำนักงาน 
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและสังกัดอื่น ๆ และต้องเป็นนักเรียนที่ไม่เคยไปศึกษา หรืออาศัยอยู่ 
ต่างประเทศที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการ นานเกิน 6 เดือน 
3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

3.1 นิทานที่ใช้แข่งขัน เป็นนิทานพื้นบ้านของไทย นิทานของต่างประเทศ หรือนิทานอีสป 
3.2 เวลาในการแข่งขัน 
 1) ระดับชั้น ป. 1 - 3 เวลา 4 - 5 นาท ี

1) ระดับชั้น ป. 4 - 6 เวลา 5 - 6 นาท ี
2) ระดับชั้น ม. 1 - 3 เวลา 6 - 7 นาท ี

(บวก/ลบ 30 วินาทีไม่ตดัคะแนน) ใช้เวลาน้อยหรือเกินกว่าเวลาที่กำหนด ตัดนาทีละ 1 คะแนน 
3.3 ผู้เข้าแข่งขันต้องส่งบทนิทาน จำนวน 5 ชดุ ให้กรรมการตัดสินก่อนการแข่งขันล่วงหน้า 1 วัน นับ

หลังจากแจ้งวันที่แข่งขัน 
3.4 ขณะแข่งขัน ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันใช้อุปกรณ์หรือเอกสารอื่น ๆ บันทึกช่วยจำ หรือข้อมลู 

ประกอบการเล่านิทาน และอุปกรณ์สื่อสารทกุชนิดที่เอื้อต่อการแข่งขัน 
3.5 ผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องแข่งขันช้ากว่ากำหนดเวลา ให้อยู่ในดลุพินิจของคณะกรรมการเป็นสิทธิ์ขาด 
3.6 ไม่อนุญาตให้บุคคลที่ไม่เกี่ยวข้องกับการแข่งขันอยู่ในห้องหรือสถานที่จัดการแข่งขันในระหว่าง  

การแข่งขัน 

 

 

 



4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
4.1 เน้ือเรื่อง (Content) ประกอบด้วย 35 คะแนน 

- เน้ือเรื่องมีความนา่สนใจ เหมาะสมกับวัย 15 คะแนน 
- รูปแบบการเล่าเรื่อง การนำเสนอ (Form & Organization) 10 คะแนน 
- ข้อคิดในการนำเสนอ (Moral) 10 คะแนน 

4.2 ความคล่องแคล่วด้านการใช้ภาษา (Language Competence) ประกอบด้วย 60 คะแนน 
- ใช้ภาษาถูกต้องคำศพัท ์โครงสร้างคำสันธานและความเหมาะสมกับระดบัชั้น 20 คะแนน 
- ความสามารถดา้นการออกเสียง (Pronunciation) 20 คะแนน 
- การใช้น้ำเสียง และอารมณ์สอดคล้องกับเนื้อเรื่อง (Tone) 20 คะแนน 

4.3 เล่าตามเวลาที่กำหนด (Time) 5 คะแนน 
หมายเหตุ : การแต่งกายชุดนักเรียน โดยไม่มกีารใช้อุปกรณ์ประกอบการเล่าเรื่อง 
5. เกณฑ์การตดัสิน 

ร้อยละ 80 – 100 ไดร้ับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ไดร้ับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 – 69 ไดร้ับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

ได้คะแนนต่ำกวา่ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเข้ารว่มการแข่งขัน เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่าง 
อื่นผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
6. คณะกรรมการตดัสินการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 - 5 คน และกรรมการควบคุมการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
กรรมการตัดสินเป็นผู้ที่มีความรูค้วามสามารถในการสื่อสารภาษาอังกฤษเป็นอย่างดี ประกอบด้วย 

1. เจ้าของภาษา 1 คน (Native Speaker) 
2. ครูผู้สอนภาษาอังกฤษ /ผู้ทรงคุณวุฒดิ้านภาษาอังกฤษ 

ข้อควรคำนึง 
- กรรมการต้องไม่ตดัสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการที่เป็นครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน 
- กรรมการควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย 
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 - 3 

สถานที่ทำการแข่งขัน 
จัดสถานที่แข่งขันเป็น 2 ห้อง ดังนี้ 

ห้องที่ 1 ห้องเก็บตัว หลังจากผู้เข้าแข่งขันทุกคนลงทะเบียนและรายงานตัวเรียบร้อยแล้ว 
ให้จับสลากลำดับการแข่งขันแล้วนั่งรอในห้อง และควรมีผู้ประสานงานที่มคีุณสมบัติในการช่วยนักเรียนผ่อน 
คลายจากความตื่นเต้นกงัวล 

ห้องที่ 2 ห้องจัดการแข่งขัน 
 
 



หมายเหต ุ
- ไม่อนุญาตให้บุคคลใด ๆ เข้า - ออกห้องแข่งขันในระหว่างที่ผู้เข้าแข่งขันกำลังเล่านิทาน ต้องให้ 

ผู้เข้าแข่งขันเล่านิทานจบก่อนจึงสามารถเข้า - ออกห้องแข่งขันได้ 
- ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันร้องเพลงหรือใช้อุปกรณ์ใด ๆ ประกอบการเลา่นิทาน 
- ผู้เข้าแข่งขันต้องสวมชุดนักเรียนและยืนพูดให้เห็นเต็มตัว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ระเบียบการจัดการแข่งขันการเล่านิทาน (Storytelling) 
คณะกรรมการดำเนินงาน 
วางแผนการดำเนินงานจัดการแข่งขัน 

1. จำนวนคณะกรรมการตามจุดต่าง ๆ 
ลงทะเบียนรับรายงานตัว 3 - 5 คน ทำหน้าที่รับลงทะเบียน ตรวจสอบรายชื่อให้ถูกต้อง 

จับสลากจัดลำดับเข้าร่วมการแข่งขันให้นักเรียนให้เรียบร้อย เขียนชื่อ นามสกุลในแบบรายงานตัว 2 ชดุ 
2. พิธีกร 1 - 2 คน 
ชี้แจงระเบียบการแข่งขัน มารยาทในการแข่งขัน สร้างบรรยากาศทีด่ี และดูแลนักเรียน 

ก่อนการแข่งขัน 
3. กรรมการตัดสิน 3 - 5 คน ควรมีชาวต่างชาติ 1 คน (Native Speaker) 
- ตดัสินการแข่งขันตามเกณฑ์ด้วยความยตุิธรรม 
- สรุปผลคะแนนของนักเรียนที่แข่งขันทั้งหมด ส่งฝ่ายประมวลผลเพื่อประกาศผลคะแนน 
4. คณะกรรมการจับเวลา 1 คน 
กรรมการจับเวลาควรมีอปุกรณ์ ดังนี้ นาฬิกาจับเวลา ป้าย 3 ส ี(เขียว แดง เหลือง) สีเขียว หมายถึง เริ่ม

เล่านิทานได้ สีเหลือง หมายถึง เตือนก่อนหมดเวลา 1 นาที และสีแดง หมายถึง หมดเวลาในการเล่านิทาน แต่ผู้
สามารถพดูต่อได้ 30 วินาที โดยไม่โดนหักคะแนน การจับเวลาจะเริ่มหลงัจากที่นักเรียนแนะนำตวั และพูดหัวข้อ
นิทาน 

5. กรรมการที่ดูแลนกัเรยีนที่เข้าแข่งขัน 1 คน 
- คุณสมบัติของกรรมการที่ดูแลนักเรียนต้องเป็นผู้มีจิตวิทยาสูง เพราะนักเรียนที่เข้าแข่งขันอาจมีความ

กดดันและความเครียดในขณะเตรียมตัวก่อนการแข่งขัน 
- ส่งตวันักเรียนเข้าห้องแข่งขัน 
6. รูปแบบการจัดห้องแข่งขัน 
- จดุลงทะเบียน 
- ห้องเก็บตัวควรเป็นห้องที่ไม่มีเสียงดังรบกวน 
- ภายในห้องแข่งขัน ควรจัดดังนี้ 

1. โต๊ะและเก้าอี้สำหรับกรรมการตัดสิน 3 - 5 คน 
2. โต๊ะและเก้าอี้สำหรับกรรมการจับเวลา 1 คน 

หมายเหต ุ: การจัดรูปแบบการแข่งขันนี้เป็นรูปแบบของการแข่งขันระดับชาต ิซึ่งในระดับภาคและระดับเขต 
พื้นที่การศึกษา อาจปรับได้ตามความเหมาะสม แต่ให้ยึดแนวปฏิบัติในเกณฑ์นี้ 
 

  



3. การแข่งขันกิจกรรม Spelling Bee 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.1-3  
1.2 นักเรียนระดับชั้น ป.4-6  

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
2.1 แข่งขันประเภทเดี่ยว  
2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  

1) ระดับชั้น ป.1-3 จำนวน 1 คน  
2) ระดับชั้น ป.4-6 จำนวน 1 คน  

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน ทำการแข่งขัน 2 รอบ  
  รอบที่ 1 กรรมการที่เป็นเจ้าของภาษา พูดคำศัพท์คำละ 2 ครั้ง และพูดประโยคขยายที่มีคำศพัท์นัน้ ๆ  
2 ครั้ง เพื่อให้ผู้เข้าแข่งขันเข้าใจคำศัพท์ได้ดีขึ้น ผูเ้ข้าแข่งขันเขียนคำศัพท์ จำนวน 20 คำ ๆละ 5 คะแนน ลงใน
กระดาษที่กรรมการเตรียมไว้ให้ ถ้าผู้เข้าแข่งขันในรอบที่ 1 ได้คะแนนเกินครึ่งหน่ึง จะมีสิทธิ์เข้าแข่งขันในรอบที่ 2  
  รอบที่ 2 มีรายละเอียด ดังนี้  

นักเรียนระดับชั้น ประถมศึกษาปีที่ 1-6  
1) ผู้ที่ผ่านเข้าสู่รอบที่ 2 จับสลากเรียงลำดับการแข่งขัน  
2) ผู้เข้าแข่งขันยืนตามลำดับการแข่งขันที่จับฉลากได้  
3) แข่งขันทีละคนโดยเริ่มจากผู้เข้าแข่งขันลำดับที่ 1 กรรมการพูดคำศพัท์แต่ละคำ 1 ครั้ง และ

พูด ประโยคขยายที่มีคำศัพท์นั้น ๆ 1 ครั้ง  
4) ผู้เข้าแข่งขันสะกดคำ (เริ่มจับเวลาหลังจากกรรมการพูดคำศัพท์และประโยคขยายเสร็จ 10 

วินาที) หากสะกดคำศัพท์ถูกต้องให้รอเข้ารอบตอ่ไป หากสะกดคำผิด หรอืไม่สะกดคำศพัท์ตามเวลาที่
กำหนดข้างต้น ถือวา่ตกรอบและต้องออกจากการแข่งขัน  

5) ทำการแข่งขันต่อไปจนกว่าจะได้ผูช้นะลำดับที ่1  
6) คำศัพทท์ี่ใช้ควรอยู่ในหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551  

หมายเหตุ :  
1. หากผู้เข้าแข่งขันไม่สะกดคำศพัท์ภายในเวลา 10 วินาท ีหลังจากกรรมการพดูคำศัพท์ให้ถือวา่ 
ตกรอบและต้องออกจากการแข่งขัน  
2. หากผู้เข้าแข่งขันใช้สิทธิ์ในการถามคำถาม ให้เริม่จับเวลาหลังจากที่กรรมการตอบคำถามจากผู้
เข้าแข่งขันเสร็จไปอีก 10 วินาท ี 
3. ทำการแข่งขันต่อไปจนกว่าจะได้ผูช้นะลำดับที ่1  



 4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน  
ตรวจสอบจากการสะกดคำถูกต้อง  

5. เกณฑ์การตดัสิน  
ร้อยละ 80-100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
ร้อยละ 70-79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
ร้อยละ 60-90 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
ได้คะแนนต่ำกวา่ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการเห็นเป็นอย่างอื่น ผลการตดัสิน 
ของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด  

6. คณะกรรมการตดัสินการแข่งขัน  
ระดับชั้นละ 3 คนหรือ 5 คน และกรรมการควบคมุการแข่งขันระดับชั้นละ 3 คน  
คุณสมบัติของคณะกรรมการ  

กรรมการตัดสินเป็นผู้ที่มีความรู ้ความสามารถในการสื่อสารภาษาอังกฤษเป็นอย่างดี 
ประกอบด้วย  

1. เจ้าของภาษา 1 คน (native speaker) หรือ  
2. ผู้ทรงคณุวุฒิดา้นภาษาอังกฤษ หรือ  
3. ครูผู้สอนภาษาอังกฤษ  

ข้อควรคำนึง  
- กรรมการต้องไม่ตดัสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
- กรรมการที่มาจากครผููส้อนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน  
- กรรมการควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย  
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะเลิศในลำดับที่ 1-3  

สถานที่ทำการแข่งขัน ห้องที่ไม่มีเสียงรบกวนจากภายนอก 
 

  



4. การเขียนเรื่องสัน้ภาษาอังกฤษประกอบภาพ (Pictorial Writing) 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.4 - 6 
1.2 นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3 
1.3 นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6 

 
2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.1 แข่งขันประเภทเดี่ยว  
2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน 

1) นักเรียนระดับชั้น ป.4 - 6 จำนวน 1 คน 
2) นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3 จำนวน 1 คน 
3) นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6 จำนวน 1 คน 

คุณสมบัติของนักเรียนผู้เข้ารับการแข่งขัน 
เป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีบิดาหรอืมารดา หรอืผู้ปกครอง  

ถือสัญชาติไทย หลักสตูรปกติ และหลักสูตรห้องเรียนพิเศษภาษาอังกฤษทุกประเภท สังกัดสำนักงาน 
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและสังกัดอื่น ๆ และต้องเป็นนักเรียนที่ไม่เคยไปศึกษา หรืออาศัยอยู่ 
ต่างประเทศที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการ นานเกิน 6 เดือน 
 
3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

3.1 ภาพที่ใชใ้นการแข่งขันควรเป็นภาพที่เกี่ยวกบัโรงเรียน ประเพณีอันดงีาม สถานที่ท่องเที่ยวของไทย 
ผลิตภัณฑ์ทางการเกษตรหรือผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นในชุมชนของไทย หรือการรณรงค์สิ่งแวดล้อมในประเทศไทย และมี
คำที่กำหนดให้ใช้ในการบรรยายภาพประมาณ 5 – 15 คำ โดยคณะกรรมการจดัเตรียมภาพพิมพ์ส ีขนาด A4 
สามารถเห็นได้ชัดเจน จำนวน 5 ภาพ และแจ้งให้ผู้เข้าแข่งขันทราบในวันทำการแข่งขัน โดย กำหนดจำนวนคำใน
การเขียนเรื่องสั้นภาษาองักฤษประกอบภาพในแต่ละระดับชั้น ดังนี้ 

3.1.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 ไม่ต่ำกว่า 100 คำ และมีคำที่ใช้กำหนดให้ใช้ประกอบ  
ภาพ จำนวน 5 คำ เขียนด้วยปากกาสีน้ำเงิน หรือสีดำ โดยใชต้ัวอกัษรอ่านง่าย ถูกต้องตามลักษณะวิธีเขียน  
(กรณีแก้ไขคำผิด ควรลบให้สะอาด และเขียนตัวอกัษรให้ชัดเจน) เวลาในการเขียน 40 นาท ี

3.1.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 ไมต่่ำกว่า 150 คำ และมีคำที่ใชก้ำหนดให้ใช้ประกอบภาพ  
จำนวน 10 คำ เขียนด้วยปากกาสีน้ำเงิน หรือสดีำ โดยใช้ตวัอักษรอ่านง่าย ถูกต้องตามลักษณะวธิเีขียน (กรณี
แก้ไขคำผิด ควรลบให้สะอาด และเขียนตัวอักษรให้ชัดเจน) เวลาในการเขียน 50 นาท ี

3.1.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 - 6 ไมต่่ำกว่า 200 คำ และมีคำที่ใชก้ำหนดให้ใช้ประกอบภาพ 
จำนวน 15 คำ เขียนด้วยปากกาสีน้ำเงิน หรือสีดำ โดยใช้ตัวอักษรอ่านง่าย ถูกต้องตามลักษณะวิธีเขียน (กรณีแก้ไข
คำผิด ควรลบให้สะอาด และเขียนตัวอักษรให้ชัดเจน) เวลาในการเขียน 60 นาที 



3.2 ผู้เข้าแข่งขันจัดเตรียมกระดาษรายงานมีเส้น ขนาด A4 และอุปกรณ์ประกอบการเขียน เพื่อใชใ้นการ 
แข่งขัน จำนวน ไม่เกิน 3 แผ่น โดยแสดงให้คณะกรรมการตรวจสอบก่อนการแข่งขัน 

3.3 ประธานคณะกรรมการตดัสินเป็นผู้จับสลากภาพที่จะใช้ในการแข่งขัน 1 ภาพ ก่อนการแข่งขัน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ หน้า 15 
4. เกณฑก์ารให้คะแนน 100 คะแนน 

1. ด้านเนื้อหา ประกอบด้วย 30 คะแนน 
- เน้ือหามีความสอดคล้องกับภาพการแข่งขันที่กำหนด 10 คะแนน 
- เน้ือหาสัมพันธ์กับหัวขอ้ที่เขียน 10 คะแนน 
- ตั้งชือ่เรื่องอย่างสร้างสรรค ์มีความนา่สนใจ กระชับ และเข้าใจง่าย  
  สอดคล้องกับภาพที่กำหนด 5 คะแนน 
- ลำดับข้อความ ความคดิต่อเน่ือง และความสอดคล้องกัน 5 คะแนน 

2. ด้านการถา่ยทอดเน้ือเรื่อง ประกอบด้วย 30 คะแนน 
    - ลำดับการถ่ายทอดเป็นไปตามข้ันตอนรูปแบบการเขียน มีลำดับประโยคใจความหลัก และ   
       ประโยคสนับสนุนที่สอดคล้องกัน 10 คะแนน 

- ปรากฏใจความสำคัญ อย่างน้อย 1 ใจความของแต่ละย่อหน้า 5 คะแนน 
- ใชก้ลวิธทีี่น่าสนใจในการถ่ายทอด เช่น ยกตัวอย่าง ทฤษฎี หลักปรัชญา  
  สำนวน เป็นต้น 10 คะแนน 
- สามารถกระตุ้นและดึงความสนใจของผู้อ่านได้ 5 คะแนน 

3. ด้านการสรุป ประกอบด้วย 25 คะแนน 
- มีเน้ือหาสัมพันธ์กับส่วนเนื้อหาอื่น ๆ 5 คะแนน 
- มีเน้ือหากล่าวปิด ไม่ปรากฏรายละเอียดที่ซ้ำกบัเนื้อเรื่อง 5 คะแนน 

  - ใชก้ลวิธทีี่น่าสนใจในการสรุป ดึงดดูใจ เช่น สังเขปสาระสำคัญทั้งหมด  
  เน้นย้ำประเด็นหลักตั้งคำถามให้ผู้อ่านฉุกคิด เสนอข้อคิดหรือคติเตือนใจ  
  คำคม บทร้อยกรอง ฯลฯ 10 คะแนน 

- ใช้คำที่กำหนดให้ ครบตามจำนวนเกณฑ์ที่กำหนด 5 คะแนน 
4. ด้านการใช้ภาษา ประกอบด้วย 15 คะแนน 

- ใช้คำศพัท์ ไวยากรณ์ หรือสำนวนได้อยา่งถูกตอ้งเหมาะสม 10 คะแนน 
- ร้อยเรียงประโยคภาษาอังกฤษได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 5 คะแนน 

5. เกณฑก์ารตดัสิน 
ร้อยละ 80 – 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ได้คะแนนต่ำกวา่ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการเห็นเป็นอย่างอื่นผลการตัดสินของ คณะกรรมการ
ถือเป็นสิ้นสุด  



 หมายเหตุ : กรณีนักเรียนเขียนเน้ือเรื่องไม่ตรงตามภาพที่จับสลาก ให้กรรมการพิจารณาตัดคะแนนใน
ส่วนเนื้อหา 

5. คณะกรรมการตดัสินการแข่งขัน  
ระดับชั้นละ 3 - 5 คน และกรรมการควบคุมการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 คน 
คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
กรรมการตัดสินเป็นผู้ที่มีความรูค้วามสามารถในการสื่อสารภาษาอังกฤษเป็นอย่างดี ประกอบด้วย  

1. เจ้าของภาษา 1 คน (Native Speaker) 
2. ครูผู้สอนภาษาอังกฤษ /ผู้ทรงคุณวุฒดิ้านภาษาอังกฤษสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ หน้า 16 

ข้อควรคำนึง 
- กรรมการต้องไม่ตดัสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการที่เป็นครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน 
- กรรมการควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย 
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 - 3 
สถานที่ทำการแข่งขัน 
จัดสถานที่แข่งขันเป็น 2 ห้อง ดังนี้ 
  ห้องที่ 1 ห้องเก็บตัว หลังจากผู้เข้าแข่งขันทุกคนลงทะเบียนและรายงานตัวเรียบร้อยแล้ว ให้จับ

สลากลำดับที่นั่งแข่งขันแล้วนั่งรอในห้อง และควรมีผู้ประสานงานที่มีคุณสมบัติในการช่วยนักเรียนผ่อน คลายจาก
ความตื่นเต้นกังวล 

ห้องที่ 2 ห้องแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันนั่งตามลำดับทีน่ั่ง จากนั้นให้ประธานคณะกรรมการตัดสิน การ 
แข่งขันเป็นผู้จับสลากภาพที่จะใช้ในการแข่งขัน กรรมการแจ้งคำศัพท์ที่กำหนดให้ใช้ประกอบการบรรยาย ภาพ
ด้วยการติดบัตรคำ หรือเขียนคำบนกระดานที่ผู้เข้าแข่งขันทุกคนสามารถมองเห็นได้อย่างชัดเจน เมื่อผู้เข้า แข่งขัน
พร้อม ให้ผู้เข้าแข่งขันเขียนเรื่องคร่าว ๆ ใส่กระดาษที่กรรมการเตรียมไว้ให้ ภายในเวลา 5 นาที (กรรมการจับเวลา
เพื่อความยุติธรรม) แล้วจึงเริ่มการแข่งขัน 
 

หมายเหต ุ
- ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันใช้อุปกรณ์หรือเอกสารอื่น ๆ บันทึกช่วยจำ ข้อมูลประกอบการเขียน หรือ

พจนานุกรมทุกประเภท และอุปกรณ์สื่อสารทุกชนิดที่เอื้อต่อการแข่งขัน 
- ไม่อนุญาตให้บุคคลใด ๆ เข้า – ออกห้องแข่งขันในระหว่างที่ผู้เข้าแข่งขันกำลังทำการแข่งขัน ต้องให้การ

แข่งขันเสร็จสิ้นก่อนจึงสามารถเข้า - ออกห้องแข่งขันได้  
- ให้คณะกรรมการนั่งประจำที่ที่สามารถมองเห็นผู้เข้าแข่งขันได้อย่างทั่วถึง  
- ผู้แข่งขันสวมชุดนักเรียน 

สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ หน้า 17 
  



ระเบียบการจัดการแข่งขันการเขียนเรื่องสั้นภาษาอังกฤษประกอบภาพ (Pictorial Writing)  
คณะกรรมการดำเนินงาน 

วางแผนการดำเนินงานจัดการแข่งขัน 
1. จำนวนคณะกรรมการตามจุดต่าง ๆ 
ลงทะเบียนรับรายงานตัว 3 - 5 คน ทำหน้าที่รับลงทะเบียน ตรวจสอบรายชื่อให้ถูกต้อง จับสลากลำดับที่

นั่งให้เรียบร้อย เขียนชื่อ นามสกุลในแบบรายงานตัว 2 ชุด 
2. พิธีกร 1 - 2 คน 

ชี้แจงระเบียบการแข่งขัน มารยาทในการแข่งขัน สร้างบรรยากาศทีด่ี ดูแลนักเรียน ก่อนการแข่งขัน 
3. กรรมการตัดสิน 3 - 5 คน ควรมีชาวต่างชาติ 1 คน (Native Speaker) 

- ตดัสินการแข่งขันตามเกณฑ์ด้วยความยตุิธรรม 
- สรุปผลคะแนนของนักเรียนที่แข่งขันทั้งหมด ส่งฝ่ายประมวลผลเพื่อประกาศผลคะแนน 

4. คณะกรรมการจับเวลา 1 คน 
กรรมการจับเวลาควรมีอปุกรณ์ ดังนี้ นาฬิกาจับเวลาในการแข่งขัน โดยกรรมการผู้จับเวลา ให้สัญญาณ 

จำนวน 3 ครั้ง ประกอบด้วย ครั้งที่ 1 ให้สัญญาณเริ่มเขียน ครั้งที่ 2 ให้สญัญาณก่อนหมดเวลา 15 นาที และครั้งที่ 
3 ให้สัญญาณหมดเวลา 

5. กรรมการที่ดูแลนกัเรยีนที่เข้าแข่งขัน 1 คน 
- คุณสมบัติของกรรมการที่ดูแลนักเรียนต้องเป็นผู้มีจิตวิทยาสูง เพราะนักเรียนที่เข้าแข่งขัน จะมี

ความกดดันและความเครียดในขณะเตรียมตวัก่อนแข่งขัน 
- ส่งตวันักเรียนเข้าห้องแข่งขัน และพานักเรียนออกจากห้องแข่งขันเมื่อหมดเวลา 

6. รูปแบบการจัดห้องแข่งขัน 
- จดุลงทะเบียน 
- ห้องเก็บตัวนักเรียน ควรเป็นห้องที่ไม่มีเสียงดังรบกวน 
- ภายในห้องแข่งขัน ควรจัดดังนี้ 

1. มีหมายเลขอยู่มุมขวาด้านบนของโต๊ะทุกตัวตามจำนวนและลำดับผู้เข้าแข่งขัน 
โดยมีการเว้นระยะห่างทีเ่หมาะสม มีความสะอาด ไม่มีร่องรอยและไม่มพีื้นผิวขรุขระ  

2. โต๊ะและเก้าอี้สำหรับกรรมการตัดสิน 3 - 5 คน 
3. โต๊ะและเก้าอี้สำหรับกรรมการจับเวลา 1 คน  

หมายเหตุ : การจดัรูปแบบการแข่งขันนี้เป็นรูปแบบของการแข่งขันระดับชาต ิซึ่งในระดับภาคและระดับเขต พื้นที่
การศกึษา อาจปรับไดต้ามความเหมาะสม แต่ให้ยดึแนวปฏิบัติในเกณฑ์นี้ 

 

 

 



5. การแข่งขันพูดภาษาจีน  
 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1) นักเรียนระดับชั้น ป. 4 - 6 
2) นักเรียนระดับชั้น ม. 1 - 3 
3) นักเรียนระดับชั้น ม. 4 – 6 
คุณสมบัติของนักเรียนผู้เข้ารับการแข่งขัน 
1.1 เป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีสญัชาติไทยโดยกำเนิด ซึ่งมี บิดา 

และมารดา หรือผู้ปกครองถือสัญชาติไทย โดยกำเนิดสำหรับนักเรียนที่มีสัญชาติไทยโดยกำเนิดที่มีบิดาและมารดา 
หรือผู้ปกครอง เป็นชาวเขาเผ่าต่าง ๆ ที่ไม่มีใบสูติบัตรและสำเนาทะเบียนบ้าน ชัดเจน แต่พิสูจน์ได้ว่าเกิดใน
ประเทศไทย และมีเอกสารรับรองเป็น ลายลักษณ์อักษร โดยมีผู้รับรองในระบบราชการที่เชื่อถือได้ เช่น กำนัน 
ผู้ใหญ่บ้าน เป็นผู้รับรอง ให้ถือเสมือน ว่ามีสัญชาติไทยให้เข้าร่วมการแข่งขันได้ 

1.2 เป็นนักเรียนที่กำลังเรียนและต้องเรียนอย่างตอ่เน่ืองตลอดทั้งปีการศกึษา ๒๕๖๕ ในหลักสูตร ปกติ 
และหลักสูตรโปรแกรมพเิศษทุกประเภทในวิชาทีส่มัครแข่งขัน ซึ่งจัดโดยโรงเรียนที่ส่งนักเรียนเข้าแข่งขัน สังกัด
สำนักงานคณะกรรมการการศกึษาขั้นพื้นฐานและสังกัดอื่น ๆ และต้องเป็นนักเรียนที่ไม่เคยไปศึกษา หรือ อาศัยอยู่
ต่างประเทศที่ใช้ภาษาจนีเป็นภาษาราชการและภาษาท้องถิ่น นานเกิน 6 เดือน 
 
2. เอกสารหลักฐานที่ผู้แข่งขันต้องนำมาแสดงในวันแข่งขัน 

2.1 เอกสารระเบียนแสดงผลการเรียน (ปพ.1) ที่เป็นปัจจุบัน โดยมีผู้อำนวยการโรงเรียนลงนามรับรอง 
พร้อมประทับตราโรงเรียน 
หมายเหต ุในเอกสารระเบียนแสดงผลการเรียน (ปพ.1) ต้องแสดงผลการเรียนปีการศึกษา 2568 และต้องแสดง
รายวชิาที่นักเรียนเรียนในภาคเรียนที่ 1 และ 2 ของปีการศึกษา 2569 ดว้ย (แม้จะยังไม่มีคะแนน) เพื่อแสดงให้
เห็นความต่อเน่ืองของการศึกษาภาษาที่สมัครแข่งขัน 

2.2 สำเนาทะเบียนบ้าน ที่ปรากฏชื่อผู้แข่งขัน ชื่อบิดาและมารดา หรือผู้ปกครองของผู้แข่งขัน ตาม 
คุณสมบัติข้อ 1.1 รับรองสำเนาถูกต้อง โดยเซนตส์ด ด้วยปากกาสีน้ำเงิน 

2.3 หนังสือรับรองคุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขันตาม ข้อ 1 ลงนามโดยผู้อำนวยการโรงเรียน ในกรณีที่ 
ผู้อำนวยการเกษียณอาย ุและยังไม่มีการแต่งตั้งผูอ้ำนวยการโรงเรียน ให้รองผู้อำนวยการโรงเรียนที่รักษาราชการ
แทน เป็นผู้ลงนามรับรอง (เซ็นตส์ด) พร้อมประทับตราโรงเรียน 
  ทั้งนี้ หากกรรมการตรวจสอบแล้วพบว่า ผู้แข่งขันคนใดขาดคุณสมบัตใินการแข่งขัน ผู้แข่งขันและทีม  
จะถูกตัดสิทธิก์ารแข่งขัน 
สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ หน้า 19 
  



3. หัวข้อการแข่งขัน 
ระดับประถมศึกษา : คณุครูของฉัน (我的老师)  
ระดับมัธยมศึกษาตอนตน้ : โรงเรียนของฉัน (我的学校)  
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย : ความใฝ่ฝันของฉัน (我的理想) 

 
4. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 

4.1 แข่งขันประเภททีม 
4.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน 

4.2.1 ระดับชั้น ป.4 - 6 จำนวน 2 คน 
4.2.2 ระดับชั้น ม.1 - 3 จำนวน 2 คน 
4.2.3 ระดับชั้น ม.4 - 6 จำนวน 2 คน 

5. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
5.1 การสมัครเข้ารว่มการประกวด ให้ผู้แข่งขัน คุณครู หรือผู้ปกครองเป็นผู้ดำเนินการสมัครในนามผู้ 

แข่งขัน 
5.2 หัวข้อการแข่งขันใช้เพียงหัวข้อเดียวในการแข่งขันทั้งระดับเขตพื้นที่ และระดับภาค (ดรูายละเอียด 

ในข้อ 3) 
5.3 กรรมการจะเรียกผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องเก็บตัวก่อนเวลาแข่งขัน 30 นาที เพื่อชี้แจงกติกา และเตรียม 

เข้าแข่งขันตามลำดับที่กำหนด 
5.4 ผู้แข่งขัน (ทั้งสองคน) จะต้องพดูตามหวัข้อที่กำหนด พร้อมทั้งตอบคำถามของคณะกรรมการเกี่ยวกับ

สิ่งที่พูดไปแล้ว จำนวน 2 คำถาม 
5.4.1 คณะกรรมการถามเป็นคำถามเกี่ยวกับสิ่งที่ผู้แข่งขันพูด (ถามและตอบด้วยภาษาที่สมัคร  

แข่งขัน) 
- ระดับ ป. 4 - 6 เป็นคำถามประเภทให้ตอบว่า ใช่/ไม่ใช่ หรือคำถามที่ใหต้อบด้วยคำ  

หรือวลีสั้น ๆ 
- ระดับ ม. 1 - 3 เป็นคำถามประเภทให้ตอบด้วยประโยคสั้น ๆ 
- ระดับ ม. 4 - 6 เป็นคำถามประเภทให้ตอบด้วยประโยคที่สมบูรณ์ 

5.4.2 ในการถามคำถามแต่ละข้อ คณะกรรมการถามคำถามเป็นภาษาต่างประเทศ และให้ผู้ 
แข่งขันตอบ ด้วยภาษาตา่งประเทศ ในกรณทีี่ผู้แข่งขันไม่สามารถตอบคำถามได้ ให้คณะกรรมการถามซ้ำอีก 1 ครั้ง 
(อนุโลม ให้คณะกรรมการอธิบายคำถามเพิ่มเติมด้วยภาษาตา่งประเทศไดต้ามความเหมาะสม) หากผู้แข่งขัน 
ไม่สามารถ ตอบได้ อนุโลมให้ตอบเป็นภาษาไทยได้ คะแนนที่ได้จะลดหลัน่ลงไป (ดูรายละเอียดข้อ 6) 

5.5 เวลาในการแข่งขัน (ไม่รวมการแนะนำตัวเอง) 
- ระดับชั้น ป.4 - 6 ใช้เวลาในการพดู 3 นาท ี
- ระดับชั้น ม.1 - 3 ใช้เวลาในการพดู 3 นาท ี
- ระดับชั้น ม.4 - 6 ใช้เวลาในการพดู 4 นาท ี



หากใช้เวลาในการพูดเกนิหรือน้อยกว่าเวลาที่กำหนดดังกล่าวข้างต้น แต่ไม่เกิน 30 วินาท ีจะไม่ตดั
คะแนนหากเกินกว่า 30 วินาที ทกุ 10 วินาที จะถูกตัด 1 คะแนน 

5.6 อุปกรณ์ประกอบการพูด คือ ป้ายนิเทศที่ทำจากแผ่นฟิวเจอร์บอร์ด ขนาด 65 x 81 เซนติเมตร  
(+ ไม่เกิน 3 เซนติเมตรโดยอนุโลม) จำนวนเพียง 1 แผ่นเท่านั้น (ใช้ได้ทั้งสองด้าน) โดยให้มีแต่เพียงภาพจำนวน
ไม่เกิน 10 ภาพเท่านั้น ห้ามเขียนข้อความอื่นใดบนป้ายนิเทศ หากภาพที่นำมาใช้เป็นภาพที่มี ข้อความภาษาไทย
ปรากฏอยู่ในภาพด้วยเล็กน้อย ก็สามารถนำมาใช้ได้ ทั้งนี้ ห้ามใช้ภาพที่มีข้อความที่เป็น ภาษาที่ใช้ในการแข่งขัน
ปรากฏอยู่ในภาพหากผู้แข่งขันใช้อุปกรณ์ไม่ตรงตามที่กำหนด จะโดนตัดคะแนนทั้งสิ้น 9 คะแนน (คณะกรรมการ
ตัดสินแต่ละคน จะหักคะแนนคนละ 3 คะแนนจากในหัวข้อเน้ือหาสาระ) 

5.7 ผู้เข้าแข่งขันที่มาช้ากว่ากำหนดเวลาให้อยู่ในดุลพินิจของคณะกรรมการ 
 
6. เกณฑก์ารให้คะแนน 100 คะแนน 
- เน้ือหาสาระ มีข้อมูลมากเพียงพอ อธิบายให้เข้าใจได้โดยง่าย น่าสนใจ และดึงดูดความสนใจผูฟ้งั  20 คะแนน 

- ความถูกต้องทางภาษา  20 คะแนน 

- การออกเสียงและความคล่องแคล่วในการพดู  20 คะแนน 

- ทา่ทางการนำเสนอ  20 คะแนน 

- การทำงานเป็นทีม  5 คะแนน 

- การใช้เวลาตามที่กำหนด  5 คะแนน 

- การตอบคำถาม  10 คะแนน 

การตอบคำถาม 10 คะแนน เกณฑ์การให้คะแนนในแต่ละคำถาม 
ความเข้าใจคำถาม  การตอบคำถาม  คะแนน 

❖ ถามคำถามดว้ยภาษาที่แข่งขัน  
ตอบคำถามได้อย่างถูกตอ้งด้วยภาษาที่แข่งขัน  2.6-5 

ตอบคำถามได้อย่างถูกตอ้งด้วยภาษาไทย  0.5-2.5 

❖ ถามคำถามที่ตอ้งแปลเป็นภาษาไทย  
ตอบคำถามที่แข่งขันได้อย่างถูกต้อง  0.5-2.5 

ตอบคำถามด้วยภาษาไทย 0 

 
7. เกณฑก์ารตดัสิน 

ร้อยละ 80 – 100 ไดร้ับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ไดร้ับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 – 69 ไดร้ับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ได้คะแนนต่ำกวา่ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมคีวามเห็นเป็นอย่างอื่นผลการตดัสิน  

ของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
 
  



8. คณะกรรมการตดัสินการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 - 5 คน และกรรมการควบคุมการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 คน 
คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
กรรมการตัดสินเป็นผู้ที่มีความรู ้ความสามารถในการสื่อสารภาษาจีนเป็นอย่างดี ประกอบด้วย  

1. เจ้าของภาษา 1 คน (Native Speaker) 
2. ครูผู้สอนภาษาจีน /ผูท้รงคุณวุฒดิ้านภาษาจีนรู้ภาษาต่างประเทศ หน้า 21 

ข้อควรคำนึง 
- กรรมการต้องไม่ตดัสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการที่มาจากครผููส้อนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน 
- กรรมการควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย 
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3 

  



6.การต่อคำศัพท์ภาษาอังกฤษ (Crossword) 
 
1. คุณสมบัตขิองนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน 

ผู้เข้าแข่งขัน มีคุณสมบัติเป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีบิดาหรือมารดา 
หรือผู้ปกครองถือสัญชาติไทย โดยกำลังศึกษาอยู่ในหลักสูตรปกติ และหลักสูตรห้องเรียนพิเศษภาษาอังกฤษ  
ทุกประเภท สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและสังกัดอื่น ๆ และต้องเป็นนักเรียนที่ ไม่เคยไป
ศึกษา หรืออาศัยอยู่ต่างประเทศที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการนานเกิน 6 เดือน โดยแบ่งนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน
เป็นระดับ ดังนี้ 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.1 - 6  
1.2 นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3  
1.3 นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 ประเภททีม   นักเรียนระดับชั้น ป.1 – 6  จำนวน 2 คน 
2.2 ประเภททีม   นักเรียนระดับชั้น ม.1 – 3  จำนวน 2 คน 

 2.3 ประเภทเดี่ยว  นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6  จำนวน 1 คน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดเกณฑ์การแข่งขัน 
การเข้าแข่งขันระดับเขตพื้นท่ีการศึกษา 

1) โรงเรียนส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าแข่งขันตามประเภทที่ก าหนด 
2) ระยะเวลาดำเนินการแข่งขัน 1 วัน จำนวนเกมรอบคัดเลือกไม่เกิน 5 เกม โดยกำหนดดังนี้  
3) ผู้เข้าแข่งขันแต่งกายด้วยชุดนกัเรียน 
4) เขตที่มีทีมเข้าร่วมการแข่งขัน 2 ทีม กำหนดให้ทั้ง 2 ทีมมาแข่งในรอบตัดสิน 2 เกมได้ โดย

ไม่ต้องมีรอบคัดเลือก และผลัดกันเริ่มต้นเกมก่อน/หลัง เพื่อความยุติธรรม จากนั้นรวมคะแนนทั้ง 2 เกม 
ทีมใด มีคะแนนมากกว่าเป็นฝ่ายชนะ (กรณีผลัดกันชนะทีมละ 1 เกม ให้ยึดคะแนนรวมของ 2 เกมเป็นตัว
ตัดสิน) 

5) เขตที่มีจำนวนทีมเข้าร่วมการแข่งขัน 3 - 6 ทีม กำหนดให้ทุกทีมแข่งขันกันในรอบคัดเลือก 
แบบพบกันหมด (Round Robin) ตามระบบการแข่งขันสากล ในกรณีที่มีทีมแข่งขันไม่มากและสามารถ
จัดแข่งแบบ พบกันหมดได้ในเวลาที่กำหนด แต่ละทีมจะได้แข่งขันกับคู่แข่งขันทุกโรงเรียนโดยไม่ซ้ำกัน  
นำทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด 2 ลำดับแรก เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ โดยทำการแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม 
และผลัดกันเริ่มต้นเกมก่อน - หลัง เพื่อความยุติธรรม จากนั้น รวมคะแนนทั้ง 2 เกม ทีมใดมีคะแนน
มากกว่าเป็นฝ่ายชนะ (กรณีผลัดกันชนะทีมละ 1 เกม ให้ยึดคะแนนรวมของ 2 เกมเป็นตัวตัดสิน) 

6) เขตที่มีจำนวนทีมเข้าร่วมการแข่งขันตั้งแต่ 7 ทีมขึ้นไป กำหนดให้ทุกทีมแข่งรอบคัดเลือก 5 
เกม โดยใชร้ะบบแพริ่งแบบ King of the Hill (KOTH) ทกุรอบ ตามระบบการแข่งขันสากล และรอบชิง
ชนะเลิศ 2 เกม โดยดำเนินการแข่งขันตามโปรแกรม ดังนี้ 



เกมที่ 1 กรรมการประกบคู่แข่งขันแบบสุ่ม (Random) ด้วยวธิีจับสลาก เมื่อแข่งขันเสร็จให้
บันทึก ผลการแข่งขันในใบบันทึกผลการแข่งขัน (Master Score Card) และเขียนสรุปคะแนนการแข่งขัน
ในเกมนั้นใน ใบส่งผลการแข่งขัน (Tally Sheet) ส่งผลการแข่งขันให้กับกรรมการ 

เกมที่ 2-5 กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill ในทุกรอบ โดยนำผู้เข้าแข่งขัน
ที่มี ลำดับคะแนน 1 พบ 2, 3 พบ 4, 5 พบ 6, 7 พบ 8, 9 พบ 10.........ไปเรื่อย ๆ เมื่อแข่งขันเสร็จให้
บันทึกผล การแข่งขันในใบบันทึกผลการแข่งขัน (Master Score Card) และเขียนสรุปคะแนนการแข่งขัน
ในเกมนั้นในใบส่งผล การแข่งขัน (Tally Sheet) ให้กับกรรมการ ทั้งนี้ หลงัจบการแข่งขันในแต่ละรอบ 
กรรมการต้องเรียงลำดับคะแนนใหม่ ทุกครั้ง จากน้ันนำทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด 2 ลำดับแรก ในรอบ
คัดเลือก เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ โดยแข่งขัน 2 เกม และผลัดกันเริ่มต้นเกมก่อน - หลัง เพื่อความยตุิธรรม 
จากนั้น รวมคะแนนทั้ง 2 เกม ทีมใดมีคะแนนมากกว่า จะเป็นฝ่ายชนะ (กรณีผลัดกันชนะทีมละ 1 เกม 
ให้ยึดคะแนนรวมของ 2 เกมเป็นตัวตัดสิน) 

หมายเหต ุ
- การเปลี่ยนแปลงระบบการแข่งขันใดก็ตาม อาจเน่ืองด้วยเหตุผลหรือความจำเป็นที่เหมาะสม กรรมการ

จะต้องไดร้ับ ความยินยอมเห็นชอบจากผู้ฝึกสอน และนักเรียนผู้เข้าแข่งขันด้วยมติ 100% หากมบีุคคลใดบุคคล
หน่ึงแม้เพียงคน เดียวไม่เห็นชอบ จะต้องยึดระบบการแข่งขันตามเกณฑ์เป็นหลัก 

- ห้ามจดัการแข่งขันโดยระบบการแข่งขันอื่นนอกเหนือจากระบบการแข่งขันเบื้องต้น เช่น แข่งแบบแพ้ 
ตกรอบ, แบบแบ่งสาย, ลดจำนวนเกมการแข่งขัน หรือระบบอื่นใดที่ไม่ตรงกับเกณฑ์ดังกล่าวข้างต้น 

- คำตัดสินของคณะกรรมการให้ถือเป็นเด็ดขาดและสิ้นสุด ทั้งนี้ ต้องไม่ขัดกับกฎกติกา และระเบียบเกณฑ์ 
จัดการแข่งขัน 

- ผู้ที่ได้คะแนนสูงสุด ลำดับที่ 1 จากการแข่งขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา ผ่านเข้าสู่ระดับชาติ 
 

4. เกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 60 - 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

ได้คะแนนต่ำกวา่ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการเห็นเป็นอย่างอื่น ผลการตดัสิน 
ของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 
5. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน 

5.1 คณะกรรมการระดบัเขตพื้นที่การศึกษา 
1) ระดับชั้นละ 3 - 5 คน 
2) เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ ครูอาจารย์ วทิยากร นักกีฬา ที่มีความรู ้ความยตุิธรรม มีความเข้าใจใน

ระบบ การแข่งขัน ตลอดจนกฎและกติกาการแข่งขันเป็นอย่างดี 
3) เป็นผู้ฝึกสอนที่ส่งนักเรียนที่เข้าร่วมการแข่งขัน โดยคดัเลือกจากผลงาน ประสบการณ ์และ

ความสามารถตามความเหมาะสม 



4) ให้แต่ละเขตพื้นที่สรรหากรรมการในเขตที่รับผิดชอบหรือใกล้เคียงเพื่อดำเนินการตัดสินจาก 
คุณสมบัติเบ้ืองต้นตามความเหมาะสม ทั้งนี้ ผู้ฝึกสอนของนักเรียนที่เข้าแข่งขัน สามารถร่วมเป็นกรรมการ
ตัดสินได้ เนื่องจากผู้ฝึกสอนจะเข้าใจกฎและกติกาของกิจกรรมนี้เป็นอย่างดี และเพื่อแก้ปัญหาในหลายปี
ที่ผ่านมา กรรมการ ที่มาตัดสินมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการแข่งขันกิจกรรมนี้ไม่มากพอ อันส่งผลให้
เกิดปัญหาระหว่างการแข่งขัน ส่งผลกระทบโดยตรงต่อผู้เข้าแข่งขัน จึงอนุญาตให้ผู้ฝึกสอนสามารถร่วม
เป็นกรรมการได้ แต่ต้องไม่ตัดสินชี้ขาดในเกมที่นักเรียนของตัวเองกำลังแข่งอยู่ หากเกิดปัญหาในคู่
ของนักเรียนตนเอง ต้องให้กรรมการท่านอื่นมาตัดสินช้ีขาดแทน แต่ยังสามารถให้คำปรึกษาแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกับกรรมการท่านอื่นได้เหมือนเดิม และจะต้องไม่ทำการสอนหรือชี้นำนักเรียนของตนเอง
ระหว่างการแข่งขัน ปฏิบัติหน้าที่ด้วยความเป็นกลาง โดยมีประธานฯ และรองประธานฯ ควบคุมดูแล 
ผู้ได้รับมอบหมายปฏิบัติหน้าที่กรรมการ สามารถศึกษากฎกติกา ระเบียบข้อปฏิบัติ และการจัดการ
แข่งขัน ได้ที่เฟซบุ๊กกลุ่มครอสเวิรด์ ศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
https://www.facebook.com/groups/crossword.edu.th 

5.2 คณะกรรมการระดบัชาติ ดำเนินการจดัการแข่งขันและตัดสิน ให้ผู้รบัผิดชอบระดับชาติของแต่ละ
ภาค ประสานงานและสรรหาตามความเหมาะสม โดยสามารถประสานงานกับกรรมการจากสว่นกลางเพื่อ
ช่วยแนะนำ รายชื่อกรรมการที่มีความรู้ความสามารถในภูมิภาคนั้น มาชว่ยดำเนินการจัดการแข่งขัน 
เพื่อให้การจดัการแข่งขันมี ประสิทธิภาพ และเกิดปัญหาน้อยที่สุด สามารถติดต่อประสานงานเพื่อสรรหา
กรรมการได้ที่เฟซบุ๊กกลุม่ครอสเวิรด์ ศิลปหัตถกรรมนักเรียน 

5.3 ข้อปฏิบัติสำหรับกรรมการ 
1) การแข่งขันในแต่ละเกม เป็นการแข่งขันระหว่างผู้เล่น 2 ฝ่าย ที่จะตัดสินกันเอง กรรมการ  

ไม่สามารถเข้าแทรกระหว่างการแข่งขันได้ หากไม่มีการร้องขอจากผู้เล่นฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งในกรณีที่เกิด
ปัญหา หรือมีความเห็นไม่ตรงกันระหว่างผู้เล่น เช่น บอกผู้เล่นว่านับคะแนนผิด บอกผู้เล่นว่าค ำศัพท์นั้น 
มีหรือไม่มี หรือบอกคำที่น่าจะมีแก่ผู ้เล่น พูดแทรกระหว่างการตัดสินใจของผู้เข้าแข่งขันทำให้เกิด 
ความลังเล พิมพ์คำศัพท์ใน การชาเล้นจ์ให้ผู้เข้าแข่งขัน (การชาเล้นจ์ ผู้เข้าแข่งขันจะพิมพ์คำศัพท์เอง 
ไม่ใช่หน้าที่ของกรรมการ) ยืนหรือนั่งใกล้ ผู้เข้าแข่งขันในระยะ 2 เมตร และส่งเสียงรบกวนผู้เข้าแข่งขัน 
เป็นต้น 

2) การจัดสถานที่แข่งขัน หากเป็นห้องเรียน ให้เปิดประตูห้องไว้ ห้ามปิดประตูแข่งขัน เพื่อให้  
ผู้ฝึกสอนได้สังเกตการแข่งขัน โดยจัดพื้นที่ให้สำหรับผู้ฝึกสอน ห่างจากโต๊ะแข่งขันอย่างน้อย 3 เมตร ไม่ให้ 
ผู ้ฝ ึกสอนรบกวนการแข่งขัน ทั ้งนี ้ เพื ่อให้เกิดความโปร่งใส เป็นไปตามกฎและกติกาการแข่งขัน  
ซึ่งกรรมการจะต้องปฏิบัติด้วยความยุติธรรม ไม่ปิดกั้นการสังเกตุการณ์ และเพื่อให้ผู้เข้าแข่งขันสามารถ
ปรึกษาวางแผนร่วมกับ ผู้ฝึกสอนได้ เมื่อจบการแข่งขันในแต่ละเกม 

3) กรรมการจะต้องติดประกาศผลการแข่งขันและผลการจดัอันดับทุกรอบ เพื่อให้ผู้ฝึกสอน และ
ผู้เข้าแข่งขันได้ตรวจสอบ 

4) โปรแกรมจัดอันดับและประกบคู่สำหรับกรรมการ สามารถดาวน์โหลดได้ที่เฟซบุ๊กกลุ่มครอส
เวิร์ด ศิลปหัตถกรรมนักเรียน https://www.facebook.com/groups/crossword.edu.th 



5) หากเกิดปัญหาระหว่างการแข่งขันที่ไม่สามารถตัดสินใจได้ สามารถติดตอ่สอบถามแนวทาง
ปฏิบัติ ได้ที่กลุ่มเฟซบุ๊ก หรือช่องทางอื่น ๆ 

 
6. ข้อปฏิบัติสำหรับผูฝ้ึกสอน 

6.1 อนุญาตให้ผู้ฝึกสอนสามารถสังเกตุการจัดการแข่งขันว่าถูกต้องตามเกณฑ์ได้ เมื่อมีข้อสงสัย สามารถ 
สอบถามกรรมการเพื่อความชัดเจน หากเกิดปัญหาระหว่างการแข่งขัน สามารถตดิต่อสอบถามแนวทางปฏิบัติได้ที ่
กลุ่มเฟซบุ๊ก หรือช่องทางอื่นๆ เพื่อรักษาผลประโยชน์ของผู้เข้าแข่งขัน 

6.2 ผู้ฝึกสอนต้องตรวจสอบผลการแข่งขันและผลประกบคู่ทุกเกมว่าถูกต้องหรือไม่ ก่อนจะทำการแข่งขัน
ในเกมถัดไป หากตรวจสอบแล้วไม่ถูกต้อง ให้ผู้ฝึกสอนทักท้วงกรรมการทนัที กรณีทีด่ำเนินการแข่งขันเกมดังกล่าว 
ไปแล้ว ต้องทักทว้งก่อนที่เกมในรอบน้ันจะสิ้นสุด เพื่อให้กรรมการประกบคู่การแข่งขันให้ถูกต้อง 

6.3 ผู้ฝึกสอนต้องไมร่บกวนการแข่งขัน หรือการปฏิบัติหน้าที่ของกรรมการ ให้สังเกตุการณ์ดว้ยความสงบ 
เรียบร้อย 
 
หมายเหต ุอนุญาตให้มีผูส้ังเกตการณก์ารแข่งขันได้ แต่ตอ้งอยู่ห่างจากบริเวณการแข่งขันอย่างน้อย 3 เมตร ห้าม
บันทึกภาพ/วิดีโอ หรือบนัทึกเสียง ห้ามยกป้ายหรือส่งเสียงเชียร์ หรือกระทำการใด ๆ อันเป็นการรบกวน ผู้เข้า
แข่งขัน ไม่อนุญาตให้สนทนาทางโทรศัพท์ในห้องแข่งขัน และต้องปิดเสียงโทรศัพท์ตลอดการแข่งขัน 
 
7. กติกาเพิ่มเติม 

7.1 กฎและกติกาการแข่งขัน ใช้กฎและกติกาการแข่งขันของสมาคมครอสเวิร ์ด เอแม็ท คำคม  
และซูโดกุ แห่งประเทศไทย หากมีกฎกติกาอื่นใดที่แตกต่าง จะระบุไว้ในหัวข้อนั้น ๆ 
7.2 พจนานุกรมที่ใช้ในการแข่งขัน 

1) รุ่นประถมศึกษา (ป.1 - 6) ใช้พจนานุกรม CSW24 
2) รุ่นมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1 - 3) ใช้พจนานุกรม CSW24  
3) รุ่นมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.4 - 6) ใช้พจนานุกรม CSW24 
4) โปรแกรมที่ใช้ชาเล้นจ์จะต้องแสดงพจนานุกรมที่ถูกต้องและตรงรุ่นให้ผู้เข้าแข่งขันเห็น

ชัดเจน 
 

7.3 อุปกรณ์ในการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันทุกทีมจะต้องเตรียมอุปกรณ์ในการแข่งขันมาเอง ได้แก่ 
กระดาน ที่ใชใ้นการแข่งขัน แป้นวางเบี้ย ชุดตัวเบ้ียและเบี้ยสำรอง (กรณตีัวเบ้ียหาย) นาฬิกาจับเวลา โดย
ทำสัญลักษณ์ เครื่องหมาย หรือเขียนชื่อโรงเรียนให้เรียบร้อย เมื่อกรรมการเลือกกระดานของโรงเรยีนใด
เพื่อใช้ในการแข่งขัน ให้คงกระดานนั้นไว้ที่เดิม จนจบการแข่งขันโดยไม่ต้องย้ายตำแหน่งกระดาน 

1) รุ่นประถมศึกษาใช้อุปกรณ์แข่งขันรุ่นประถมฯ กระดานขนาด 11 x 11 ช่อง (เบี้ย 52 ตัว) 
2) รุ่นมัธยมศึกษา ใชอุ้ปกรณ์แข่งขันรุ่นมาตรฐาน กระดานขนาด 15 x 15 ช่อง (เบี้ย 100 ตวั) 
3) นาฬิกา ใช้นาฬิกาจับเวลาแบบเปลี่ยนสลับ (Switch Toggle) หรือ Chess Clock ที่สามารถ 

ติดลบเวลาได้ในทุกเกม เพื่อป้องกันปัญหาความล่าช้าในการเล่น การตัดเกม และการถ่วงเวลา หากไม่มี



นาฬิกาให้ ใช้แท็บเล็ตพีซีหรือสมาร์ทโฟน โดยติดตั้งแอพพลิเคชั่นสำหรับจับเวลาเพิ่มเติม ซึ่งสามารถ
ดาวน์โหลดแอพพลิเคชั่น ลงบนแท็บเล็ตพีซีหรือสมาร์ทโฟน เพื่อนำมาใช้จับเวลาได้ โดยพิมพ์ค้นหา 
ใน App Store คำว่า “Scrabble Clock” หรือ “A-Math Clock” ฯลฯ 

7.4 การเล่นพิเศษเฉพาะในรุ่นประถมศึกษา 
1) รุ่นประถมศึกษาจะใชว้ิธีเล่นแบบยกคำ กล่าวคือ เมื่อผู้เล่นลงคำศัพท์ไปบนกระดานจะต้อง

เหลือ คำศัพท์หลักไว้เพียง 1 คำ และจะต้องยกคำศัพท์คำเกา่ออก โดยให้ยกออกเฉพาะตัวเบ้ียอักษรที่
ไม่ได้เป็นส่วนหน่ึง ของคำศัพทใ์หม่ที่เป็นคำหลัก ตัวเบ้ียที่ยกออกถือเป็นตัวเบ้ียที่ถูกใช้แล้ว ให้นำไปใส่ไว้
ในกล่องแยกตัวเบ้ียต่างหาก 

2) การยกตัวเบ้ียคำเก่าออก ให้เป็นหน้าที่ของฝ่ายตรงข้ามที่ไม่ได้เป็นฝ่ายลงคำศัพท ์เช่น ทีม A 
ลงคำใหม่บนกระดาน เมื่อทีม A ขานแต้มและกดเปลี่ยนเวลาแล้ว ฝ่าย B จะเป็นฝ่ายหยิบคำเก่าออก ซึ่ง
แสดงถึง การยอมรับคำศพัท์ที่ฝ่าย A ลง โดยไม่มกีารชาเล้นจ์ และเพื่อตรวจนับคะแนนของฝ่ายตรงข้าม 

7.5 เวลาในการแข่งขัน 
1) รุ่นประถมศึกษา ใช้เวลาแข่งขันฝั่งละ 22 นาที, รุ่นมัธยมศกึษาตอนต้นและปลาย ใช้เวลา

แข่งขัน ฝั่งละ 22 นาท ีเท่า ๆ กัน 
2) ในการแข่งขัน แต่ละทีมจะมีเวลาแข่งขันเท่ากัน และสามารถเล่นเกินเวลาที่กำหนดได ้แต่จะ

ถูกลงโทษ โดยหากผู้เล่นใช้เวลาเกิน จะถูกหักคะแนน นาทีละ 10 คะแนน เศษวินาทีที่เกินจะถูกปัดขึ้น
นับเป็น 1 นาที ตวัอย่างเช่น นาย A ใช้เวลาติดลบ -3.18 นาที จะถือวา่นาย A ใช้เวลาเกิน 4 นาท ีและ
จะถูกหักคะแนน 40 คะแนน (นาฬิกาที่ใชต้้องตั้งค่าโปรแกรมให้เวลาติดลบได้) ผู้เล่นควรฝึกการใชน้าฬิกา
จับเวลาให้ชำนาญก่อนแข่ง เพื่อให้การแข่งขันเป็นไปตามมาตรฐานสากล 

3) ในการแข่งขันศิลปหัตถกรรม จะยังไม่ใช้กฎ Forfeit Loss (ในกรณีที่มผีู้เข้าแข่งขันใช้เวลา 
เกินครบ 5 นาท ีหรือ 10 นาที) 

4) ทุกคู่การแข่งขันจะต้องใช้นาฬิกาจับเวลาในการแข่งขัน หากคู่ใดไม่มีการใช้นาฬิกาจับเวลา ให้
ปรับเป็นแพ้ทั้ง 2 ทีม 

5) ห้ามกรรมการใช้การจบัเวลาแบบรวม เช่น ให้ใช้เวลารวม 44 นาที หากครบ 44 นาทีให้จบ
เกม แบบน้ีไม่ถูกต้องตามกติกา ต้องให้ผู้เล่นทั้ง 2 ฝ่ายไดใ้ช้เวลาฝั่งละเทา่ ๆ กัน 

6) ห้ามกรรมการตดัสินทำการตัดเกมการแข่งขัน ต้องให้ผู้เข้าแข่งขันเล่นจนจบเกมเท่านั้น  
นอกเสียจากพิจารณาแลว้ว่าสถานการณ์คะแนน ณ เวลานั้นมีผลตา่งเกินกว่าคะแนนสูงสุด (Maximum) 
สามารถพจิารณาจบเกมได้ โดยต้องแจ้งให้ผู้เข้าแข่งขันและผู้ฝึกสอนรับทราบเหตุผลของการตดัจบเกม
เสมอ หากมีการตัดเกมการแข่งขันโดยไม่สมควร ผู้ฝึกสอนหรือผู้เข้าแข่งขันสามารถทักทว้งกรรมการ 
ผู้ตัดสินได ้หรือหากต้องมีการตัดเกมจริง ตอ้งไดร้ับการยินยอมจากผู้เข้าแข่งขันและผู้ฝึกสอนเช่นกัน 

7) ผู้เข้าแข่งสามารถนำสมาร์ทโฟนที่มีโปรแกรมนาฬิกาจับเวลามาใช้ในการแข่งขันได้ คู่แข่งขัน 
สามารถตรวจสอบและทดสอบการใช้งานของนาฬิกาที่คูต่่อสู้เตรียมมาก่อนได้ 

8) ก่อนแข่งให้ตรวจสอบแบตเตอรี่ที่เหลือก่อนใช้ทุกครั้ง เพือ่ป้องกันเครื่องดับระหว่างแข่งขัน  
 



9) ขั้นตอนการใช้นาฬิกา 

- ลงคำศัพท ์>> นับแต้ม >> ขานแต้ม >> กดเปลี่ยนเวลา (จากนั้นรอดูทา่ทีฝั่งตรงข้าม 
ว่าจะโฮลด์หรือชาเล้นจ์หรือไม่ ถึงจะจับเบี้ยจากถุงได้) 

- เมื่อมีการตดัสินใจชาเล้นจ์ให้กด “หยุดเวลา” 
- กรณีคะแนนไม่ตรงกันสามารถ “หยุดเวลา” เพือ่ตรวจสอบคะแนนได้ 

10) ในแต่ละเกม หากผู้เข้าแข่งขันมาช้าหลังจากที่กรรมการให้สัญญาณเริม่แข่ง ฝ่ายตรงข้าม 
สามารถเริ่มกดเวลาเริ่มการแข่งขันได้ จนกว่าอกีฝา่ยจะเข้าสู่สนาม และจะหยุดเวลา ฝ่ายที่มาชา้จะต้อง
เล่นด้วยเวลาที่ เหลือ และหากมาสาย 15 นาทีหลังจากเริ่มเกมไปแล้ว จะถูกปรับเป็นแพ้บาย 

7.6 การขอตรวจศัพท์ (Challenge) และการโฮลด์ (Hold) 
1) ใช้ระบบชาเล้นจ์แบบ Double Challenge เมื่อมีการขอชาเล้นจ์ แล้วปรากฎว่า 

- คำศัพท์ที่ชำเล้นจ์มีทุกคำ ฝ่ายที่ขอชาเล้นจ์จะต้องเสียตาการเล่น 1 เทิร์น ฝ่ายที่ลง 
คำศัพท์และถูกชาเล้นจ์ในเทิร์นนั้นจะได้คะแนน และได้เล่นต่ออีก 1 เทิร์น 

- ค ำศัพท์ที่ชำเล้นจ์คำหน่ึงคำใดไม่มี ฝา่ยที่ลงคำศัพท์และถูกชาเล้นจ์จะตอ้งยกคำศัพท์
ออก เอากลับไปใส่ในแป้นวางเบี้ย และไม่ได้คะแนนในตาการเล่นนั้น สิทธิ์การเล่นจะเปลี่ยนไป
เป็นของฝ่ายที่ขอชาเล้นจ์ 
2) ผู้เล่นจะสามารถขอตรวจศพัท์ไดก้็ต่อเมื่อคู่ต่อสู้ขานแต้มและกดเปลี่ยนเวลาแล้วเท่านั้น หากคู่

ต่อสู้ยังไม่กดเวลา การขอชาเล้นจ์จะไม่เป็นผล 
3) การขอโฮลด์ (Hold) ในกรณีขอพิจารณาคำศพัท์ที่คู่แข่งขันลง ให้พูด “โฮลด์” ทันทีหลังจาก 

ที่ฝ่ายตรงข้ามกดเปลี่ยนเวลา คู่แข่งขันจะยังไม่สามารถจับเบ้ียข้ึนมาเพิ่มได้ จนกว่าฝา่ยที่ขอโฮลด์ 
จะยอมรับคำศัพท์นั้นๆ ช่วงเวลาของการโฮลด์ ฝา่ยโฮลดจ์ะต้องไม่คดิคำศัพท์จากตวัเบ้ียที่อยู่ในแป้นวาง
เบ้ียของตัวเอง 

4) หากปล่อยให้ฝ่ายตรงข้ามหยิบเบี้ยออกจากถุงมาใส่ในแป้นวางเบี้ย การโฮลด์หรือชาเล้นจ์ 
จะไม่เป็นผล ดังนั้นต้องโฮลด์หรือชาเล้นจ์ก่อนที่ฝัง่ตรงข้ามจะหยิบเบ้ียมาใส่ในแป้นวางเบี้ย 

5) ผู้เล่นมีสิทธิ์ใช้เวลาโฮลด์ 1 นาที หากครบ 1 นาทีแล้วยังไม่สามารถตดัสินใจไดว้่าจะชาเล้นจ์ 
หรือไม่ ฝ่ายที่ลงคำศัพท์ จะสามารถหยิบตัวเบ้ียจากถุงเบ้ียมาทดแทนตัวเบ้ียที่ลงไปได้ แต่จะยังไม่นำไป 
ใส่ในแป้นวาง เบ้ีย โดยจะสามารถเปิดดูตวัเบ้ียได้แล้ววางคว่ำไว้บนโต๊ะก่อน จนกว่าฝา่ยขอโฮลด์ 
จะตัดสินใจ 

6) ช่วงเวลาการโฮลดจ์ะไม่หยุดเวลา เวลาของฝ่ายขอโฮลด์จะลดลงเรื่อย ๆ 
7) การตรวจสอบคำศพัท ์ให้โปรแกรมตรวจคำศพัท์ที่มีคุณสมบัติตามมาตรฐานสากล (แนะนำ

โปรแกรม Zyzzyva สามารถดาวน์โหลดได้ทีก่ลุม่เฟซบุ๊ก) หรือโปรแกรมอื่นที่มีความสามารถใกลเ้คียง 
โดยเลือกใช้ ดิกชันนารีให้ตรงตามรุ่นแข่งขัน ไม่อนุญาตให้ตรวจคำศัพท์ในสมาร์ทโฟน/แท็บเล็ตพีซี 
ที่นำมาใชจ้ับเวลาหรือเครื่อง ส่วนตัวของผู้เข้าแข่งขัน ต้องใช้คอมพวิเตอร ์แท็บเล็ตพีซี หรือสมารท์โฟน 
ที่กรรมการเตรียมไวใ้ห้เท่านั้น 

8) เมื่อมีการขอชาเลนจ์ให้หยุดเวลา คว่ำเบ้ีย ทั้งสองฝ่ายส่งตัวแทนไปเช็คคำศัพทท์ี่เครื่อง 
ชาเลนจ์  



7.7 การสิ้นสุดเกม เกมการแข่งขันแต่ละเกมจะจบก็ต่อเมื่อ 
1) เมื่อตัวเบ้ียหมดถุงแล้ว และมีฝ่ายใดฝ่ายหน่ึงลงเบี้ยตัวอักษรในแป้นหมดก่อน จะถือวา่เกม

สิ้นสุด ถึงแม้ว่าอีกฝา่ยจะยังเหลือตัวเบ้ียและสามารถคิดคำศัพท์ได้ ก็ไม่สามารถลงได้แล้ว กรณีนี้ใหฝ้่าย 
ที่เหลือตัวเบ้ีย นำคะแนนของตัวเบ้ียที่เหลือทั้งหมดมาบวกกัน แล้วคูณดว้ย 2 ได้คะแนนเท่าไหร่ ให้นำไป
บวกให้กับฝั่งตรงข้าม หรอืจะหักออกจากคะแนนของตัวเองก็ได้ (เลือกอยา่งใดอยา่งหนึ่ง เพราะมคี่า
เท่ากัน) 

2) กรณีที่ทั้งสองฝา่ยไม่สามารถลงได้แล้ว หรือคะแนนของทั้งสองฝ่ายเป็น 0 ฝั่งละ 3 ครั้ง
ติดต่อกัน (รวมเป็น 6 ครัง้ติดต่อกัน) กรณีนี้หมายรวมถึง การเปลี่ยนเบี้ย การผ่าน และการชาเล้นจ์ 
ด้วย ถือวา่เกมสิ้นสุด ให้ทั้ง สองฝ่ายที่นำคะแนนของตัวเบ้ียที่เหลือทั้งหมดมาบวกกัน (โดยไม่ต้องคูณ 
ด้วย 2) ได้คะแนนเท่าไหร่ ให้นำไปบวก ให้กับฝั่งตรงข้าม หรอืจะหักออกจากคะแนนของตัวเองก็ได้ 
(เลือกอย่างใดอย่างหน่ึง เพราะมีค่าเทา่กัน) หรือจะนำ คะแนนตัวเบ้ียที่เหลือมาหักลบกัน ได้ผลตา่ง
เท่าไหร่ นำไปบวกให้คนที่เหลือคะแนนตัวเบ้ียน้อยว่า (วธิีนิยม) 

* หมายเหต ุการลงหมดก่อนไม่ได้หมายความว่าเป็นฝ่ายชนะ ต้องดูที่คะแนนรวมตลอดทั้งเกม 

7.8 คะแนนในแต่ละเกม ทีมที่ชนะจะได้ 2 คะแนน เสมอได้ทีมละ 1 คะแนน และแพ้ได้ 0 คะแนน  

7.9 การเขียนใบบันทึกคะแนน (Score Sheet) 
1) กรรมการเป็นผู้เตรียมใบบันทึกคะแนนให้ผู้เข้าแข่งขัน 
2) ผู้เข้าแข่งขันสามารถใช้ใบบันทึกคะแนนที่ตนเองออกแบบได้ตามความถนัด ทั้งนี้ต้องไม่ผิด 

ลักษณะต้องห้ามของใบบันทึกคะแนน ไม่มีการจดคำศพัท์ลงไป และยินยอมให้ฝ่ายตรงข้ามตรวจสอบ
ความเรียบร้อย ก่อนการแข่งขันได้ 

3) การบันทึกคะแนนในแต่ละเกมเป็นหน้าที่ของผู้เข้าแข่งขัน (ไม่ใช่หน้าที่ของกรรมการ) ผู้เล่น 
ทั้ง 2 ฝา่ยจะต้องจดบันทึกคะแนนทั้งของตนเอง และฝ่ายตรงข้าม เพื่อใชต้รวจสอบคะแนนให้ตรงกัน 
และต้องหมั่นเช็ค คะแนนให้ตรงกันอยู่เสมอ (แนะนำให้ทำทุก 2 - 3 เทิรน์ เป็นอย่างน้อย) เพื่อไม่ให้เกิด
ปัญหาคะแนนผิดพลาดทา้ยเกม โดยเฉพาะในรุ่นประถมศึกษา ที่มีการยกคำออกจากกระดาน 

7.10 การเขียนใบบันทึกผลการแข่งขัน (Master Score Card) ผู้เข้าแข่งขันทั้ง 2 ทีม ต้องบันทึกผล 
การแข่งขันด้วยตนเอง โดยตรวจสอบผลการแข่งขันให้ถูกต้องก่อนลงชื่อรับรองผลการแข่งขัน 

7.11 การเขียนใบส่งผลการแข่งขัน (Tally Sheet) เมื่อจบการแข่งขันแต่ละเกม ให้ผู้เข้าแข่งเขียน 
ผลการแข่งขันส่งให้กับกรรมการใหถู้กต้อง โดยปฏิบัติดังนี้ 

1) ทีมชนะ เริ ่มบันทึกผลแข่งขัน เขียนชื่อทีม ผลคะแนนของทั้งสองทีม และผลต่างคะแนน  
ของเกม  

2) ทีมชนะส่งผลการแข่งขันให้ทีมแพ้ตรวจสอบว่าถูกต้องหรือไม่ หากถูกต้อง ให้ทีมแพ้เขียนชื่อ
ทีม ตนเองลงไป และเซ็นชื่อรับรองผลการแข่งขัน จากนั้นคืนใบส่งผลการแข่งขันคืนให้กับทีมชนะ  

3) ทีมชนะเซ็นชื่อ และนำใบส่งผลการแข่งขันให้กับกรรมการ 



7.12 การจัดอันดับคะแนน ในการจัดอันดับว่าใครอันดับดีกว่า ให้นับคะแนนรวมจากเกมที่ชนะ และ
เสมอ ก่อนเป็นลำดับแรก หากคะแนนเท่ากัน ใหใ้ช้แต้มผลตา่งสะสม (Difference) เป็นตัวตัดสิน ตัวอย่าง 
การจดัเรียงอันดับ ที่ถูกต้อง เช่น 
 อันดับ 1 ทีม A มี 6  คะแนน ผลต่างสะสม + 108 
 อันดับ 2 ทีม B ม ี4  คะแนน ผลต่างสะสม + 175 
 อันดับ 3 ทีม C มี 4  คะแนน ผลต่างสะสม + 112 
 อันดับ 4 ทีม D มี 4  คะแนน ผลต่างสะสม + 42 
 อันดับ 5 ทีม E มี 2  คะแนน ผลต่างสะสม + 57 
 อันดับ 6 ทีม F มี 2  คะแนน ผลต่างสะสม - 79 
 อันดับ 7 ทีม G มี 2  คะแนน ผลต่างสะสม - 145 
 อันดับ 8 ทีม H ม ี0  คะแนน  ผลต่างสะสม - 130 

7.13 แต้มผลตา่งสูงสุดต่อเกม Maximum Difference 
1) ครอสเวิรด์รุ่นประถมศึกษา แต้มผลต่างสูงสดุไม่เกิน 100 แต้ม ถ้าเกินกว่านั้นให้ปัดลงเหลือ 100 แต้ม 

เฉพาะเกมสุดท้ายแต้มผลต่างไม่เกิน 80 แต้ม ถ้าเกินให้ปัดลงเหลือ 80 แต้ม 
2) ครอสเวิรด์รุ่นมัธยมศกึษา แต้มผลต่างสูงสดุไมเ่กิน 250 แต้ม ถ้าเกินกวา่นั้นให้ปัดลงเหลือ 250 แต้ม 

เฉพาะเกมสุดท้ายแต้มผลต่างไม่เกิน 200 แต้ม ถา้เกินให้ปัดลงเหลือ 200 แต้ม 
3) รอบชิงชนะเลิศไม่มี Maximum Difference 
4) ชนะบาย (Bye) ในกรณีที่ไม่มีคู่แข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันจะได้ชนะในเกมนั้นๆ ครอสเวริ์ดรุ่น ประถมศึกษา

จะได้แต้มผลตา่งสะสม 50 แต้ม มัธยมศึกษาได้ 100 แต้ม 

7.14 กฎ Gibsonize หากมีทีมที่เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศแน่นอนแล้ว ตั้งแต่ก่อนจบการแข่งขันรอบคัดเลือก 
กล่าวคือ สามารถเข้าสู่รอบชิงชนะเลิศได้แน่นอน ถึงแม้จะแพ้ด้วยคะแนนสูงสุด (Maximum) ของแต่ละรุ่น ในเกม 
ที่เหลือ จะใช้กฎ Gibsonize ให้เข้าไปรอชิงชนะเลิศ ไม่ต้องเล่นเกมที่เหลือ และได้ผลการแข่งขันชนะบายในเกม
นั้น โดยพิจารณาจาก คะแนนสะสม และผลต่างสะสม จากผลการแข่งขันทั้งหมดในรอบคัดเลือก และพิจารณา
เทียบผล คะแนนระหว่างทีมอันดับ 1 กับทีมอันดับ 3 ตามเง่ือนไขดังนี้ 

1) เงื่อนไขที่ 1 คะแนนสะสม < A > ของทีมอันดับหนึ่ง มากกว่าทีมอันดับสาม อยู่ 2 คะแนน หรือไม่ 
หากใช่ ให้ตรวจสอบเงื่อนไขที่ 2 

2) เงื่อนไขที่ 2 คะแนนผลต่างสะสม < B > ของทีมอันดับหนึ่ง มากกว่าทีมอันดับสาม เป็น 2 เท่า ของ
แต้มสูงสุด (Maximum) ในเกมที่เหลือหรือไม่ หากใช่ แสดงว่าทีมที่มีคะแนนเป็นอันดับหนึ ่งได้ Gibsonize 
เรียบร้อย ซึ่งเหตุการณ์นี้ โดยส่วนใหญ่มักจะเกิดขึ้นในเกมคัดเลือกเกมสุดท้าย 
  



ตัวอย่าง Gibsonize ระดับประถมศึกษา ระดบัเขตพื้นที่ รอบคัดเลือก 5 เกม แต้มสูงสดุ Maximum เกมสุดท้าย 
80 คะแนน × 2 เท่า = 160 คะแนน 

อันดับ  ทีม  แข่ง  ชนะ  เสมอ  แพ้  
< A >
คะแนน
สะสม 

< B >
ผลต่าง
สะสม  คะแนนสะสมมาก 

กว่า 2 คะแนน
ผลต่างสะสม 
มากกวา่ 160 
คะแนน 

1  A  4  4  0  0  8  + 420 

2  B  4  3  0  1  6  + 280 

3  C  4  3  0  1  6  + 200 

4  D  4  3  0  1  6  + 184 

5  E  4  2  0  2  4  + 123 

6  F  4  2  0  2  4  + 85 

จากตารางคะแนนตัวอย่าง ทีม A ที่อยู ่อันดับหนึ่ง มีคะแนนสะสม มากกว่าทีม C อันดับสาม อยู่ 2 
คะแนน ตรงตามเง่ือนไขที่ 1 และเมื่อตรวจสอบเงื่อนไขที่ 2 จะเห็นว่า ทีม A มีผลต่างสะสมมากกว่าทีม C อยู่ 220 
คะแนน ซึ่งมากกว่า 2 เท่าของคะแนนแต้มสูงสุดในเกมสุดท้าย (160 คะแนน) หมายความว่า ถึงแม้ทีม A จะแพ้ใน
เกมสุดท้าย ด้วยคะแนน Maximum และทีม C ชนะในเกมสุดท้ายด้วยคะแนน Maximum ทีม C ก็ไม่สามารถมี
อันดับแซงทีม A ได้ เพราะฉะนั้น ทีม A ก็ยังคงมีผลการแข่งขันเพียงพอที่จะเข้ารอบชิงชนะเลิศได้อยู่ดี 

ในกรณีนี้ ทีม A จึงไม่จำเป็นต้องแข่งขันกับทีม B ตามระบบ KOTH ในเกมสุดท้าย และไปรอชิงชนะเลิศ
ได้เลย จึงทำให้การประกบคู่แข่งขันในรอบน้ีเปลี่ยนไป จากเดิมที่ทีม A ต้องพบกับทีม B ก็เปลี่ยนเป็นทีม B พบกับ
ทีม C, ทีม D พบกับทีม E, …….. แทน 
* รุ่นมธัยมศึกษา แต้มสูงสุด Maximum เกมสุดทา้ย 200 คะแนน × 2 เท่า = 400 คะแนน 

7.15 การจับตัวเบ้ีย ให้ผู้เล่นจับถุงเบ้ียในระดับสายตาหรือให้พ้นสายตา ให้ฝั่งตรงข้ามเห็นขั้นตอนการจับ 
เบ้ียโดยชัดเจนทุกขั้นตอน ไม่จับถุงเบี้ยต่ำกว่าสายตา ไมว่างถุงเบี้ยบนโต๊ะแล้วจับ จับเบี้ยใต้โต๊ะ เปิดเบ้ียใต้โต๊ะ 
แอบ มองตัวเบ้ียในถุง หรือวิธจีับอื่นใด ที่ปิดกั้นการมองเห็นของฝั่งตรงข้าม ซึ่งถือเป็นการจับเบี้ยที่ผิดกติกา เข้า
ข่ายทุจริต 

7.16 การเปลี่ยนเบี้ย เมื่อผู้เล่นต้องการเปลี่ยนตัวเบ้ีย ให้ปฏิบัติตามขั้นตอนดังนี้  
1) กดเปลี่ยนเวลา และแจ้งฝั่งตรงข้ามวา่ “เปลี่ยนเบ้ีย” 
2) นำตัวเบ้ียที่ต้องการเปลี่ยนแยกออก แล้วนำไปคว่ำไว้บนโต๊ะ ให้ฝั่งตรงข้ามเห็นชัดเจน 
3) หยิบตัวเบ้ียจากถุงเบี้ยเท่ากับจำนวนเบ้ียที่ต้องการเปลี่ยน โดยนำไปใสใ่นแป้นวางเบี้ย หรือ

คว่ำไว้บนโต๊ะก่อน โดยแยกให้ห่างจากเบ้ียที่จะเปลี่ยน 
4) หยิบเบ้ียที่ต้องการเปลี่ยนใส่กลับคืนไปในถุงเบี้ย 

  



7.17 การหยุดเกม ในกรณีที่จำเป็นต้องหยุดเกมต้องไม่มีการคิดคำศัพท์ และให้คว่ำเบี้ยทุกครั้ง เช่น 
ตรวจสอบคะแนนให้ตรงกัน , ตัวเบ้ียชำรุด (ให้เรียกกรรมการเท่านั้น) เป็นต้น 
หมายเหตุ ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องน้ำหรือลุกจากโต๊ะแข่งขันระหว่างการแข่งขัน ต้องทำกจิธุระ
ให้ แล้วเสร็จก่อนเริ่มการแข่งขันในแต่ละเกม หากมีความจำเป็นจริง สามารถไปขออนุญาตเป็นกรณีพิเศษ
ได้ โดยผู้เล่นจะ ไม่สามารถกลับเข้าร่วมแข่งขันในเกมนั้นได้ ต้องให้เพื่อนที่เล่นคู่กันเล่นคนเดียว จนกว่าจะ
จบการแข่งขัน และจะกลับ เข้าร่วมแข่งได้ในเกมถัดไป 

7.18 การทุจริตในการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันที่ทุจริตในการแข่งขันจะถูกปรับแพ้ในเกมนั้นๆ ไม่ให้รบั
รางวัล หรือให้ออกจากการแข่งขัน และโรงเรียนจะถูกตัดสิทธิ์จากการแข่งข้ันในปีถัดไปสำหรับกิจกรรม
ดังกล่าว ทั้งนี้ข้ึนอยู่ กับดุลยพินิจของกรรมการตดัสิน 

7.19 สามารถศึกษาข้อมูล ดาวน์โหลดไฟล์ โปรแกรม เอกสาร และติดต่อประสานงานต่างๆ ได้ที ่
Facebook Group : ครอสเวิร์ด ศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
https://www.facebook.com/groups/crossword.edu.th 
Facebook Page : ครอสเวิร์ด เอแม็ท คำคม ศิลปหัตถกรรมนกัเรียน 
https://www.facebook.com/Crossword.AMath.Kumkom/ 
Line Group : Crossword กิจกรรมต่อศัพท์ภาษาอังกฤษ เหมาะสำหรับติดต่อสอบถามปัญหา

หรือข้อสงสัยด่วน ระหว่างทำการแข่งขัน เพื่อช่วยในการตัดสินใจแก้ปัญหา ไขข้อสงสัยในการจัดการ
แข่งขัน เมื่อเกิดปัญหาให้ติดต่อทันที ไม่ควรรอให้จบการแข่งขัน เพื่อประโยชน์ในการจัดการแข่งขัน
สำหรับทุกฝ่าย 

ดาวน์โหลดเอกสารการเล่นและการแข่งขัน 
https://event.eduploys.com/sample-tally-sheet-by-eduploys/ 

 

https://event.eduploys.com/sample-tally-sheet-by-eduploys/

